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APRESENTACAO

No comeco da década de 1990, a cidade de Curitiba sediou um dos
melhores encontros de produtores independentes ja realizados no Brasil. Muitos
editores de fanzines se deslocaram para 4, nas poucas edi¢cdes que 0 evento teve,
para participarem das exposicoes, palestras, debates, oficinas etc. Numa dessas
edicOes, houve uma oficina de producgéo de fanzines feita pelo Antonio Eder, que
resultou na publicacdo de um fanzine reunindo os trabalhos dos participantes. O
Antonio me pediu para fazer uma pagina para participar da edicdo e na hora me
pareceu uma boa ideia fazer algo sobre a Linguagem da Histéria em Quadrinhos.
Desenhei rapidamente a pagina e participei da edigéo.

Quando promovi uma das reformulagdes de meu fanzine QI, a partir do
numero 41, no final de 1999, acrescentando uma capa ao Informativo, apareceu o
espaco da contracapa pedindo uma atragdo regular. Refiz, entdo, aquela HQ da
oficina de Curitiba e iniciei a série ‘Entendendo a Linguagem das HQs’.

Durante dez anos, produzi bimestralmente uma péagina da série para a
quarta capa do QI, tratando de temas diretamente relacionados com a Linguagem
das Histdrias em Quadrinhos, mas também de outros temas afins, como desenho e
perspectiva, producdo e mercado etc.

Tendo tratado dos topicos principais relacionados a Linguagem das HQs,
encerrei a serie no nimero 100 do QI, no final de 2009, com estas 60 paginas
formando um curso aparentemente informal sobre Historia em Quadrinhos.

Primeiramente, formam um curso, pois mais de uma vez, mesmo a série
nédo estando completa, amigos quadrinhistas, ao darem oficinas em suas cidades,
me pediram autorizacdo para usar as paginas da série para fazerem apostilas.

E aparentemente informal, pois, embora fazendo uso do humor, procurei
tratar de cada tema com a profundidade merecida.

Muitos dos temas tratados nesta serie foram desenvolvidos com maior
profundidade em artigos que escrevi para os Congressos de Comunicacao
promovidos pela Intercom, dos quais participei durante cerca de dez anos. Houve,
portanto, uma influéncia reciproca entre 0 que eu escrevia para 0S artigos
académicos e o que saia nesta série de HQ:s.

A questdo que me parece importante é se é possivel acrescentar humor a
um trabalho sem comprometer a validade das informagdes apresentadas. Como o
leitor pode saber se o que esta sendo discutido corresponde a um fato cientifico ou
se € sO uma piadinha sem compromisso?
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Esta questdo me incomodou durante toda a producdo da série. Inicialmente
pensei que a seriedade estivesse bem delimitada no comportamento e nas falas do
personagem maior e que a informagéo ndo confiavel ficaria restrita ao personagem
menor. No entanto, observando melhor, apesar de toda interferéncia humoristica,
tudo que é dito tanto pelo personagem maior quanto pelo menor corresponde ao
que eu considero “correto”. Toda a informacao verbal, mesmo dividida entre 0S
baldes de dois personagens, € resultado de minhas reflexdes e conclusées sobre 0s
assuntos tratados, e é o que considero fato cientifico. O humor, portanto, ficou
relegado a situacdes e alguns comportamentos dos personagens, principalmente o
menor, ndo afetando a veracidade das informagdes. Melhor assim.

Em relacdo aos personagens, varias pessoas ja comentaram 0 parentesco
com personagens do Henfil, principalmente os Fradins. Sem davida, a irreveréncia
do personagem menor deve muito ao Baixim. Mas a maior influéncia que recebi
de Henfil nesta série foi a vontade de desenhar de maneira bem solta, o que para
mim constituiu um grande esforco, ja que sempre valorizei os desenhos detalhistas
e elaborados. No conteudo, no entanto, nada mais distinto: ‘Fradins’ tem carater
destrutivo, enquanto ‘Entendendo’ ¢ construtivo. Ou, em termos mais “dialéticos”,
Henfil realizava a antitese enquanto eu busco a sintese. Henfil olhava para uma
realidade que desaprovava e tentava demoli-la com seu trabalho. Em minha série,
olho para um assunto que aprecio e tento construir uma teoria consistente sobre a
Linguagem das HQs, com coeréncia e alguma profundidade.

Durante todo o tempo que a série foi produzida, muitos leitores sempre
cobraram uma futura compilacdo das pranchas em livro. O futuro chegou. Espero
que o leitor aprecie este trabalho, agora apresentado em sua totalidade, e que se
sirva das reflexdes que a série puder provocar.

Edgard Guimaraes



1. O Comeco — Apresentacado dos Personagens

1550 Al EM Cimm
(ov amui EM voura)

QUANDC O BAN E
EM RORMA DE NIWEM,
SIGNIFICA, PTENSAMENTD.

Prancha 1 — publicada em QI 41 (novembro/dezembro de 1999).
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2. Conceito de Linguagem — Introducéo

UMA LINGUAGEM &
UM CONJUNTO DE REGRRS E
CONVENCOES QUE TERMITE UMA
COMUNICACRO EF\CAZ!

LINGUAGEM TOS QUADRINWGG Sho
O BALAC PARA REPRESENTAR RS
FALAS DOS PERSONAGENS ...

= AS LINHAS DE AShO
PPRA REPRESENTAR ©
s, MOVIMENTO.

A WSTORIA EM
QUADRINMOS POSSUI SUR
PROPRIA LINGLRGEM !

A ONOMATOPEIM PARA
REPRESENTMR, <5

BARYY HOS -

Prancha 2 — publicada em QI 42 (janeiro/fevereiro de 2000).
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3. Linguagem e Metalinguagem

UMA LINGURGEM E UM
CONTUNTO DE REGRAS E
CONYENCOES QUE PERMITE UMA

\ COMUNICACRO EFIChE!

TH REPETINDO!

UM EXEMPLO & GUANDO ©
BARG, QUE EX\STE PARM DELIMITAR
© TEXTO DENTRO DO QUADRO, ADQUIRE
exisTENCIA Fisical

OU QURNDO 0% RECRSOS
TECHICOS DO DESENWSTA — TIPOS
DE TINTR, PAPEL, BORRRCKHR ETC—

MEETRM A HISTERIA!

QUBNDO ESTHS REGRMS
ShO QUEBRRDAS, ISTO SE CHRMA
METALINGUNGEM!

QUE SIGNIFICA
wpLEM DR LINGURGEM" |

OU GUBNDO © QUADRO, QUE
EXISTE PARA SEPARNR UM \MBGEM

Dh OUTRA, LIMITA FISICAMENTE

0 ESPAGO DO PERSONAGEM!

CARAMBM!. ES%ES
PonTNeS M NWRe ME
DEIXAM, PASSAR!

OU MHDA QUANDO LM

TERSONPGEM ToMm CONSCIENCIA

TE GQUE & UM PERSONPGEM CuJo
DESTING DEPENPE Do MWTOR!

€Ph, QUE PAPO
€ 85587 BV FAGO

Prancha 3 — publicada em QI 43 (marc¢o/abril de 2000).



4. Histéria em Quadrinhos como Forma de Expressao

HISTORIA EM GQUADRINHOS
E A FORMA DE EXPRESSAO EM QUE
UMA NARRATIVA E FETTA KTRAVES
DE IMPGENS...

MpS PODE TER

UMA HQ QUE APROVEITE
BEM OS5 RECURSOS DE SUA
LINGUAGEM PODE SER QUASE

TOTALMENTE ENTENDIDA...

POR OUTRO LADO, SE UMA WR
PODE SER ENTENDIDA SOMENTE
PELA LETURA DO TEXTO ESCRITO..

Kit VAL NoS
ENTREGAR...

SIM, MAS A IMAGEM NRO
PBSTRATA DEVE CONTER A
PRINCIPAL CARGA DE INFORMACAO
DA NARRATIVA

HIMMGEM WRO
MRSTRETA! € O
TESENHO, TK 7

... APENAS PELOS DESENWOS,
SEM PRECISAR LER O TEXTO
ESCRITO!

.. SEM PRECISAR TS DESENHCS,
POR QUE O AJTOR SE TEL hO
TRABALHO DE FAZE-LOST

Prancha 4 — publicada em QI 44 (maio/junho de 2000).



5. Conceito de Histéria em Quadrinhos

A WISTORIA EM GUADRINHOS,
EM SUA FORMA MAIS COMUM, NARRA
UMA HISTORIA ATRAVES DE UMA
SEQUENCIA ENCADERDA TE
\MPGENS ...

E NRO HE NISSO DIFERENGR
SIGNIFICATIVA PARA CLASSIF\CAR
AS HISTORIAS DE UM UNMICO QUADRO

EM SUN FORMA MALS
SIMPLES, UMA WISTORIA EM
QURDRINKOS Pope SER REDVZIDA
“A MERA REPRESENTAGN
To mMovimenTo!

MRS © POSSIVEL NARRAR
UMB, HISTERIA, MNDR GUE SIMPLES,
ATRAVES TE UMA
UMICA IMAGEM .

ASSIM, AS CWMRGES
E 0S CARTUNS SBD CRSOS
PARTICULARES DE WISTORIS
M GUPDRINHOS !

T TAMEBEM SEI
TAEER ENCADERMENTD

Prancha 5 — publicada em QI 45 (julho/agosto de 2000).



6. Conceito — Historia em Quadrinhos e Escrita

B HISTORIA EM QUADRINHOS E
A FORMA DE NARRAR UMA HISTERIA
ATRAVES DE IMAGENS PICTORICAS
ou NAD ABSTRATAS,

‘AS VEZES SE DIZ QUE A
WSTORIA EM QUETRINKOS & A MISTURA | &
TE MRTES PLNSTICAS (DESENHO) CoM )+
LITERATURA (TEXTO ESCRITO). :

CLERO QUE, hSSIM COMO © SOM
\FICOU 0 CINEMA FALKDO BMRELDGAC

PO CINEMB, MUDO, A INCLUSPO TE TEXTO

ESCRITO M HGL MOMENTA MUTO
SEUS RECURSCS NARRKTIVOS.

AS PINTURAS RUPESTRES TE 4O MIL
ANOS KTRAS TK ERAM NARRATIVAS
KTRAVES DE IMPGENS, PORTANTD, JA ERAM
HBs, MNDAN QUE MOITO SIMPLES.

ORM, COMO TODE, S& b ECRITA

4 SURGIV NHO MEXIMO Looo PNOS

ANTES DE CRISTO, OV SEJA, MUTTO 'U!'Pg\s
DAS WISTERIAS €M QUADRINHCS!

HoJE

PICTIRICO.

Prancha 6 — publicada em QI 46 (setembro/outubro de 2000).
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7. Elementos de Linguagem — Encadeamento e Corte

A HISTORIA EM QUADRINHOS E
A FORMA DE NARRRR UM WISTORIA
PRINCIPALMENTE ATRAVES DE
IMAGENS PICTORICAS,

T SABE, PICTORICO
SIGNIFICA DESENHO.

© AUTOR, MO TAZER UMA WQ,ComM
A HISTORIA EM MENTE, SELECIONA UM
NOMERO DEFIN'DO DE |MAGENS BEM
ESPECIFICAS GUE NARREM A HISTORIA.

1550 € QUADRINIZAR,

MBS TEM GENTE QUE

A MUDARCA ENTRE O GUE OCORRE

NUM QUIDRO € O SEGUINTE £ CUAMADA\:

CORTE. eNTRE 2 QWADROS cmsam'rwos
WK SEMPRE UM CORTE ESTRUTURAL.

POIS FAZ PARTE DA
ESTRUTURA DA LINGUMGEM,

*ale '’

EMBORA UMA NARRKT VA, BIMPLES
POSSA SER FEITA POR UMA UNICA IMAGEM,
A HQ EM SUR FORMA MAIS COMUM USh
VERIAS IMAGENS EM SEGUENCIA PARA

NARRETIVAS MAIS COMPLEXAS.

TEM GENTE GUE CHAMA

CADB. DUAS IMBGENS NUMA
SEQUENCIA TEM GUE ESTAR SEPARADAS
WEGUIVOCAMENTE. NORMALMENTE CADA

IMPGEM E COLOCADR DENTRO

PE UM GUNDRO.

© ESPAGO FiS\ICO ENTRE DOIS
QUADROS £ CHAMADO ENTREGUADRO.

©, 150 N Sho TREs
FCRM\GAS, o0 UMb S5 NeMA

Prancha 7 — publicada em QI 47 (novembro/dezembro de 2000).
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8. Elementos de Linguagem — Corte Narrativo Espacial

A WSTORIA EM QUADRINKOS,
EM SUA FORMB MAIS COMUM, E
FORMADA POR UMA SEQUENCIA

DE IMAGENS PICTORICAS.

SE A AGRO NUMP SEQUENCIN DE
QUADROS NRO MUDA SWGHIFICKTIVAMENTE
EM RELAGRO A ONDE, QUANDO ov o @V,

TEM-SE UMB, SEGUENCIA NARRATIVA.

SE O LOCAL. ONDE OCORRE A
MCRO MUDA DE UM QUATRO TARA ©
SEGUINTE, ESTE CORTE E CWAMADO

CORTE HARRAKTWO ESPBCJM....

VEIR UM EXEMPLD

TADA IMAGEM DISTINTA &M UMA
HG £ CHAMADA GUADRO, E ENTRE
CADA DOIS GUADROS EWISTE

SE ENTRE UM QUMRO € O
SEGUINTE WN WMUDANGM TE LOCAL:,
€POCA, OU RSSUNTO, ESTE COKTE E

CHAMMYO CORTE NARRKY \NO.
CORTE HWARRATIWNC

SEPARA UMA SEQUENCIA
HWARRATWA Ve OTTRA.

PERM, COMo B SE|
SE FoMcS NOS QUE MUDNMOS

TE LUGAR, oV SE Foi SO ©
MNTOR QLE MUDOL ©
ceniRIo DR FUNDO ..

Prancha 8 — publicada em QI 48 (janeiro/fevereiro de 2001).



9. Elementos de Linguagem — Corte Narrativo Temporal

MUITAS VEZES, UM AUTOR.
COMEGCH UMB WISTERIA B4 SEU CLIMAYX,
TARD CHAMPR. B ATENGRO, E DEPOIS
MOSTRA 05 FATOS GUE LEVARAWM
MNQUELR SITURGRO.

W
COMECOU MUITO BRUSCA, JX NO MENO

ENTRO VAMOS
FAZER UM CORTE TEMPORAL

PARR © PASSADO, 2 QUADRSE
ANTES TO COME(O, ONDE ;
o Iniero oA ExPLACAGRO!

SE b EPOCA EM QUE OCORRE
A BCBO MUDA DE UM QUATRO PARA O
SEGUINTE, ESTE CORTE € CHRMATDO
CORTE NARRATIVO TEMPORAL .

OUTRAS VEZES, PARA CRIAR
SUSPENSE, O PUTOR SALTA VERISS
PCONTECIMENTOS, € CONTINUVA A
WISTERIA DALY PARA FRENTE.

Al © CORTE TEMPORAL
€ PARM O FUTURO.

NUMA WISTORIA EM GAUKDRWWOS)
SE ENTRE UM QUADRD E © SIGUINTE,
MK MUDMIGA DE oL, EPOCA oV

\STo NRO £ REPETICRO,
€ RECAP\TULRGAD.

5
PRESENTE, OU SETA, HOWE OUTRO
TEMPORAL, PESTA VER PARA O FUTURO.

E\E DI QUE \S50 Fol
CORTE TEMPCRAL, MAS BV
AcHo GUE & ELE QUE

¢ CONFUSO PARA
EXPLICAR RS CO\SRS.

Prancha 9 — publicada em QI 49 (marco/abril de 2001).



10. Elementos de Linguagem —

WUMA WISTERIA EM GQUATRINKOS,
SE ENTRE UM QUADRO E O SEGUINTE,
WK MUDANCA DE loChL, oL

ASSUNTD, ESTE CORTE € CHAMADO
CORTE WARRATWO,

ELE CONTINUA COM
ESSA MESMA CONVERSA.

e WQs RERETEW bS
MUDANGAS SOCIMS DE
SUB, EPOCA --

PROTAGONISTAS CoM CARMTERISTULAS
CoM BS QUANS OS LEITORES
SR DENTIFIQUEM...

Corte Narrativo Tematico

SE MK MUDAWCA TE LOCAL,
© CORTE NARRATWNO § CHAMADO
ESPACIAL; SE WK MUDANGA HA

EPoch, O CORTE NARRATIG £

AH, SIM.. QUANDO RE MUDANCA
TE HSSUNTO ENTRE UM QUKDRO €
© SRGUINTE, O CORTE NARRKTNO €

CWAMMDO TEMKTICO ...

Prancha 10 — publicada em QI 50 (maio/junho de 2001).
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11. Elementos de Linguagem — Corte Narrativo Psicodélico

NUMB, HISTERIA EM GUADRINHOS,
SE EXTRE UM QUADRO E O SEGUINTE,
HK MUDANGA DE LOCAL, EPOCA OV ASSUNTD,
€STE CORTE NARRATIVO € CHBMADO
ESPACIAL, TEMPORAL ou TEMATICO.

© AUTCR DESTA HQ, EPGARD,
\DENTIFICOL v 42 Tipo DPE CORTE
MNARRATWO QUE ELE CHAMOUL CORTE
PSICODELICO, QUE INDICA A MUDANGA

© CONTEUDO Do BALAO DE
PENSAMENTD € O T\PO MAIS COMUM
TE NAREATIVA, PSICODELICA, ONDE ©
LEITOR TEM ACESSO PO PENSAMENTD

VERBAL TO PERSONAGEM.

FIQUE QUIETD, QLE R
HoTE Eu NRo QUERO Vole
ME |NTerRRomPENDO!!/

A NARRATINA PACODELICA oCORRE
QUANTO 0 AUTOR MOSTRA Ao PUBLICO
UM PROCESSO MENTAL INTERNO TO
TERSONAGEM, COMO A IMAGINACHD, ©
SONNHO, A ALUCINAGAO, DU MESMO
esTapos De ESPIRITO.

Prancha 11 — publicada em QI 51 (julho/agosto de 2001).



12. Origens da Linguagem — Génese da Comunicacao

A LINGURGEM DA WISTERIA €M WS VEZES, UM RECURSO € ROAPTADO
QUADRINHOS USA MUTIOS ELEMENTOS x:mmmgam mmgeomsom
COMUNS A OUTRAS FORMAS DE EXPRETSAO
DESENWO, LITERATVRA, CINEMA-. REMONTA, BE PRIMEIRAS MANIFESTACIES DO
WOMEM E MESMO DRS ESTECIES QU
UM COPIACRS
DESCARADA ...

A 1% FORMA DE COMUNICAGRO RO : JK NS PRUAKTAS, AFCRMA GUE MAIS
SER VIVO FOl USANDO MENSAGEM QUIMICA- SE DESENNOLNEL NOo TRWc(PIo Fol ©
KTOMOS, MOLECULAS, [oWS— INTERNAMENTE GESTUAL, GUE GSTK NA CRIEEM THMiMIcA,
)| DA PrnToMiMA, DA DANGA, PO TERTRS, &

ENTRE GENES E PROTEVMAS, OV G © MEW
MMBIENTE, OLFATO, PRLADAR, € EmiSSho REQUER TAMBEM CAPACIDADE VISURLTIRA

ENTENDER O S\GNIFICADO S

B CAPACIDADE NARRATIVA ENCONTRA

© GESTUAL J4 PERMTE ©
TESENVOLVIMENTO DA NARRATIVA, OV CAMR FERTIL COM 0 TESENNOLYIMENTO
SEIA, A TRANSMITERC TR UMA SERUENCIA DA OMUNICACRO VEREBAL , QO SETA, ATMA.
DE INFORMACDES SE TESENROLAKTO MO €STA CAPACIDRDE NARRATIIA JERA UM TS
LONGO TO TEMTD, 0 RUE RERVER, UMA MAICR, LLEMENTES ESSENCIAIS NA GENESE
3 o, STORW €M QUADRINHCS.
BEMO RUE € 1o SVE
<€ CHAMA TosSESSRO,

Prancha 12 — publicada em QI 52 (setembro/outubro de 2001)
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13. Sintese da Histdria em Quadrinhos — Narracéo e Registro

UM DOS DOIS ELEMENTDS

ESSENCIAS DA WISTORIA EM

GUAPRINMOS € A CAPMCIDADE DE
NARRAR UM EVENTD.

—— -

7 COMO VISTO NA
(Fossessho BNTERIR. )

e e e o, (= B

© 29 ELEMENTO ESSENCIAL DA
HR — A CAPACIDADE DE REG\STRAR
IMAGENS NUMA SUPERFICIE — € BEM
MAIS RECENTE — SOMENTE Lo WL
ANOS — E PARECE epecimca
To HOMO SKPIENS.

GUANDO K \MBGEN, REGASTRADA
INCORPCRA, €M S\ A CAPRCIDADE DE
NARRAR NGO — TENTA REPRESENTAR
UM MOVIMENTO —, DESTA SNTESE
SURGE A WISTOR\R EM QURDRANKOS.

A CAPACIDADE NARRATIVA
€ ANTERIOR MO WOMEM. OUTROS
ANTROPOIDES, COMO © CMMPANZE,
PODEM FORMAR. FRASES USANDO
GESTDS DA LINGUAGEM DOS
SRDOS- MUDOS.

O TIPO MAIS SIMPLES TE
REGISTRD DE |MAGEM & © RETRATD
— A IMAGEM TREPRESENTA “M

MOMENTD CONGELADO CoMo b POSE
€ A PAMSAGEM. NRO WK NBDA

GQUE PALBACADA
€ esTAT7!

DecornGRO?
CENOGRAFIAT

Prancha 13 — publicada em QI 53 (novembro/dezembro de 2001).



14. Niveis Narrativos na Historia em Quadrinhos

B CAPACIDRDE NRRRATIVA
IN\CIOU-SE ROS PRIMATES ATRANES
TS GESTES, DA MIMICA, OV SETA,
MTRAVES DE COMUNICACRO  VISURL.

PESW, LITERATURA, CINEMA &

WSTORIAS EM QUADRINWOS LSAM
TOWS oS5 RECURSOS I PRESENTES NA
NARRATINR. ORAL USKDR WK MAS DE
UMB, CENTENA TE MILWBRES TE ANCE .

WA WQ — € TRMBEM MO CINEMA —
A NBRRETWA SE DK EM TOIS NWENS.
O PRWMEIRD, MBS FUNDRNCENTAL,
OCORRE WA 'vtdmcu SERUENUR PE
MAGENS PACTORICNS, Who PBSTRATRS,

PRIMETES SUPERIORES, A ChPRCIDADE
NBRRETIVA ATINGIU AR COMPLEXIDKDE,
K PESENNOLVENDD, TRLNER, b TOTALIDADE
TOS RECURSOS USKDOS 'zcuss FORMAS

PRRALELAS, CORTES TEMIORAIS, ESPACINS,
mnas FIGURES DE LIWGLAGEM (oMo
METKATORA, OHOMATOPEIA, WIPERBOLE,
ELIPSE, TR ESTRO TRESENTES WA
NARRATIVA ORAL.

BLRITS, QUE E l\'\’?.bﬂ%ﬂ.\q.ho ‘_?A
NARRATWA ORML, ATRAVES TS BALOES
PR O DIBLOGCE € BS LEGENDAS.

Prancha 14 — publicada em QI 54 (janeiro/fevereiro de 2002).



15. Tipos de Discurso — Descricdo, Narracéo e Dissertacao

DS 3 TIPS DE DISCURSO, © QUE €
MAYS CARMETER(ST\CO DA ms;rdwxm
QUAPRINHCS € A NARRACRO .

VA WG € A FORMA
DE EXYPRESSAO BM GVE A
NARRKTIVA € FEITA

TE IMAGENS .M

© SEGUNDO TIFO TE DISCURSO
— A TEXRICRO — TRMEBEM € FEvo
TE FORMA EFILENTE Hh 1R, 0 TRIPRIO

W UMA MAGEM VALE
TOR, MiIL PRLAVRAS. W

JK o 32 Two TR DIXLRSO
— N DISSERTRCRO — Wovo € KPROPRIATO
hRE, B DISCUSSRO DE WEIRS EXIGE UMA

COMO MPRESENTAR. UM
COMCENTO ATRBVES TE UM,
IMAGEM PICTERICAT

ESTA NARRATIVA SE DK EM TOS
NIVEIS: = ATRAES DA PROPRIA SERVERCA
DE IMAGENS TICTORIAAS; — € NOS TEXTOS

0S5 PERSONAGENS, 0 VESTUKRW €TC.
0 TEXTD ESCRATO POTE PRXILIAR

BELA GRAVATA!

CoM LimiTacOES, OS TEXTOS
ESCRITOS NBE HQS — BMLOES E LEGENDAS —
PODEM TRAZER. INFORMACOES TE
CARBTER. DISSERTATIVO.

CTOMO QURSE ToDO!
s BALDES Dh PRESENTE
WISTORA .

Prancha 15 — publicada em QI 55 (marco/abril de 2002).



16. Registro de Imagem Estéatica — Retrato e HQ

AS PRIMETRAS TENTATIVAS DO
SER HUMANO TE REGISTRIR IMAGENS
PICTORICAS FORAM AS PINTURAS
RUPESTRES, 'RUPES' SIBNIFICK 'ROCAA,

MAS I EXISTVRM AS

ESCULTURRS € ARTES
DECORATWVAS!

CONGELAR. UM MOMENTD, E TEM APENS
FUNGAC DESCRITIWA; NA RQ A WTENG
€ REPRESENTAR UM MOVIMENTD,..

€ TEM TAMBEM
FUNGRO NARRATIVAL

DDA, TODO O DESENVOLN IMENTO
TE TECHICAS € TECNOLOGIAS FErTo WoS
TESENHOS E PINTURAS SERVE TANTO
PNRA O RETRATO QUANTO PRRA 16
HSTERIAS EM QUEDRINHCS..-

ESTAS PINTURAS MISTURAM
REPRESENTACDES ©STATICOS DE ROMENS
€ ANIMALS — DENGMINADES RETRATOS—
E BAS TENTATIWVAS TE REPRESENTAR O

Que IK SPo
BS WISTURIAS €M

WISTERIA EM QUADRINKCS UTVLIZAM 05
PESENHCS E PINTURMS PRRA LIS

05 RECURSES DO TESENHO E Dh PINTURA,
ISSIM COMO A PARTE NARRATIVA USh
TODOS o5 RECURSOS P LITERRTURA
& DA NARRATWA ORML!

Prancha 16 — publicada em QI 56 (maio/junho de 2002).



17. Registro de Imagem Estéatica — Enquadramento

A MISTORIA EM GUADR INWOS
UTILIZp TODOS 0S5 RECLRSOS DO
TESENWO € DA TINTURA (1MpGeNS
PETORICAS) PARA REALIZER,
UMBR  NARRNTIVA,

NA REBLIZACRO DHS IMPGENS
QUE CoMPoEm CEDR QUNDRO Dh WR,
— SEDAM DESENHOS, PINTURMS OV FOTOS-
UM DOS ELEMENTES IMPCRTANTES

Qe € 0 QUE VAL
TENTRS DO QUADRO.

C5 ANIMAYS QUETEM (6 oLWoS
TRONTAIS CAPTRAM IMAGENS LEVEMENTE
TIFERENTES EM CADA OLHO, TEXDO COM

€ VERDADE, BS FOTONONELRS
SRO MISTERIAS EM GUADRINKKE 84
QUE FOTES PO USADAS MO LWeMR

© VSO MAWR TE
TECNAAOGAR NAO MOMFICA A

MAS © MUNDO REML, A SER
REPRESENTATO HO GUIDRD, & UM
ESPAGO €M 3 DIMENSOES, O QWAL
PERCEBEMOS PELO SENTIDO TAWVISRO.

© CEREBRO PROCESSA A

W2 CAPTADA PELLS OLMS E
RECONSTITUL NA MENTE A

0 ENQUBIRAMENTO € JUSTAMENTE A
TENTATWA TE REPRESENTNR A REALDATE
TRIDIMENSIONAL WA SUPERFIOAE TLARA

LMITADA DE CADR GUKIRO.

Prancha 17 — publicada em QI 57 (julho/agosto de 2002).
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18. Registro de Imagem Estética — Planos

UM NUTOR, AO REPRESENTAR A

REALIDADE TRIDIMENSICNAL EM UM

RQUADRO, DECIDE 0 YaMPo TE V1Sho"
QUE O LEITOR, TERN Dh CENA,

eSTA"DISTARGR' enree
A CENA € O LEVTER €

CHAMADA PLANO!

S€ O GUADRO MOSTRA LM
AMPLO ESPACO, ISTD € CHAMADO

O TRIMEIRO TLARO MBTRA
TARTES Do CORYO ow TE OBIETOS.

Cue TAL ESTE "CLoSE, 0u

TFRIMEIR{SSIMO PLANO 7

PERSONAGENS TE CORFO INTEIRD,
ISTO € CUAMADO PLANO MEDIO.

NOS PLA BPROXIM , ©
PERSONAGEM TOPE SER MOSTRATC
A PARTMR TO JoELWO, Dh COXM,
DA CINTURR, 0L Do PexTO!

OBVIAMENTE, UM MESMO
QUADRO PODE MOSTRAR VARKOS
PLANCS SIMULTANEAMENTE.

Prancha 18 — publicada em QI 58 (setembro/outubro de 2002).



19. Registro de Imagem Estatica — Angulos de Visdo

NUM QUATRO, ORDE O ESPRGO
TRIDIMENSIONAL € REPRESENTADO,
OS EVENTOS PODEM OCORRER EM VARIOS

TLANOS DE PROFUNDIDADE.

QUANDO UMA CEwh € VISTA TE
CIMA, © BNGULo DE VISRO
CHAMMDO  SUPERIOR. .

DE MoDo GERRL, © ENQUADRAMENTD
€ FelTb CONSIDERANDD QUE O LEMTOR
TE PE,_OLHANDO PARM FRENTE.

© BaGuro DE Nisho € WORIZONTAL
POIS Ao FUNDO BSTR. © WORIZONTE,

QUANDO A CENM € VISTA DE
BAXO, © ANGULO TR VISRO E
INFERIOR, .

°o }ac;uu.o TE ViSho TOPE SER
OBLIGUD, QUANDO 0 ENQUATRAMENTD
CONS\DERA QUE O LEITOR €STA
COM A CABECH INCLAMADA.

Prancha 19 — publicada em QI 59 (novembro/dezembro de 2002).



20. Registro de Imagem Estatica — Perspectiva

A REPRESENTACKO DA REALIDRTR ./~ PE FATO, A NOGRO DE PERSPECTIVA
TRIDIMENSIONAL EM UM UNO SK € MPURPDR. EM TUDOS 05 ANIMAS
GUADRO I REGUER Noghe TE

EMBORA, 0 SER HUMBNO
TDESENHE B MILENIOS,

ol

SOMENTE NO RENASCIMENTD, oy CoM © USO Din PERSPECTIVA, U
No Stcolo XY ESTAS TECNICAS : wmémﬂbw\ﬂmasnnfs
]
|

FORMA TESENNOLVIDAS. '\ QUE SE SUCEYEM €M PROFUNDIDAD

s

INTERMEDIRRIO € 0 UimiMo PLANO. "\ PARA TESENVOLVER TRAMAS PARALELAS
Hum,

TSPEMCS TERINIR  MAIS DOVS B WISTORIA EM QUATRINKCS TOTE
PLANCS BASICeS, © SEGUNDO TLANS O USAR. DESTA. MULTIPL\CIDIDE TE PLANCS

<z
AN | /
"

I

Prancha 20 — publicada em QI 60 (janeiro/fevereiro de 2003).
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21. Registro de Imagem Estatica — Técnicas de Perspectiva (1)

A REPRESENTAGAC DA REALIDADE * LINWA DE RORVEONTE™ (\..m
REQUER TECNICAS DE PERSPECTIVA. REPRESENTA O WORIZONTE DA CENA-

GVE O LEX T
CONSIDERE, NO MEIO DO QUADRO, CONSIDERANDD TOR :
UMA LINKA WORIZONTAL . TE PE OLWANDD PARA FRENTE

UM PERSONMGEM Db MESM‘A ALTURRE,
DO LEVTOR, TERN 06 OLHOS NONINELTRL M.

HA| extho vocg € mals
BAIXO GQUE O LE\TER!

UMA LH. MA\S BAIXA No QUADRO
SIGNIFACA GUE O LEVTOR ESTK OLAANDO
TE UMA ROSICAD MANS BMRA.

€ o hnGule PE Visko WreRioR.

Prancha 21 — publicada em QI 61 (marco/abril de 2003).
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22. Registro de Imagem Estatica — Técnicas de Perspectiva (2)

UM OBJETC REGULAR COMO O CURO,
COLOCADD DE FRENTE PRRA O LEITER,
TERR SUAS LINRAS QUE SE DIR\GEM PRRA
O WOR\ZONTE CONVERGINDD €M UM
UNICO PONTO TE FUGA (PF).

M FACE DA FRENTE ESTK MO
FRIMEIRO PLANO. AS LINHAS HORVZONTMS

SEOPARALELAS IO HORIZONTE €°AS LINWAS

Hoey S TO SUADRO.

€ AS VERTI\CANS, PARMLELAS BS
LINWAS VERTI\CAIS DO QUADRO!

O MESMO SE TobE DIZER. DA
FACE DE TRAS DO _CUBO.
S QUE S ENCONTRA NUM
o LM Pouco MANS AFKSTADO PO
GNE O TR\MEIRO PLANO,

SE WRARMCS UMTOuco © CJBo, ©
TONTO DE RUGH SE TRSLOCA, MAS MANTEM
N CARACTERISTICA DE CONVERGENCIA

TAS LINHBS PRRMLELAS.

HO EXTRMTO, BS LINWAS WORVZONTAS
TEXAM TE SER PRRALELAS hO WOR\ZONTE
€ PASSAM b, CONVERG'R PARA CUTRO

€ S AERSTAR UM Touto PRRA
VER, O DOE PONTLS TE FOGA.
\STO SIGRIFICA QUE HO QUIDTRO

ANTERWR, © 22 PoNTO TE FUGA
ESTRVA. FCRA Do QUATRO.
X

Prancha 22 — publicada em QI 62 (maio/junho de 2003).
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23. Técnicas Narrativas — Campo e Contracampo

A REPRESENTALRO TA REALIDATE PARA APROFUNDBR, E PRECISO UM
TRIDIMENSIONAL. €M UM QUADROD CURSO DE DESENHO DE PERSPECTWA
EX\GE TECNICAS DE PERSPECTIVA.

AS TECMICRS BKSKAS TK
FORAM VISTAS pal.

VOLTANDO “BS QUESTOES DE
ENQUATRAMENTO, TLANGS € RNGULDS
e ViISho, VAMOS TRATAR Do TEPICO

CAMPO/ CONTRACAMFC - FOR BXEMPLO, WM TRIMEIRC

O QUADRO SEGUINTE MOSTRA WUITAS VEZES O CAMPO|CORTRACAMPO
O PERSONMGEM TE AFASTANDO, € USADO PRRA SALIEXTAR © PONTD
TE CoSTRS. € coMO Se O LEMUR TE VISTA SUBJETINO...
TWESSE DbDo MEA YOTA PERA
ALOMPANHAR O MOVIMENTO.

Prancha 23 — publicada em QI 63 (julho/agosto de 2003).
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24. Técnicas Narrativas — Narrador Objetivo

QUANDO UM AUTOR CONTAR UMA
HISTOR\A, SEJA NUM ROMANCE, NUM
FILME OV NUMA HQ, NORMALMENTE
O FAZ DE MANERA IMPRRCIAL. &
CUAMADO NARRAPOR OBJIETINO.

> :
7 %

© NARRADOR, OBTETWO ESTA CIENTE
DE TODA HISTORIA. NA LITERATURA, SE
MANIFESTA No PROTRI0 TEXTO, NA HQ,
USA O TEXTD DENTRO DA LEGENDA, €
NO CINEMA, Ush A "vo2 EM OFF"

O NARRMICR. OBJETWO FERMITE &UE
©5 PERSONAGENS SE MANIFESTEM, NA
L\TERATURA,, ATRANES TO PARPGRAFO
e DIALOGD, INICIADO PELD mvessno

NA LITERATURA, © NARRADOR SE
EXPRESSA SOMENTE TELD TEXTD ECRITD,
MAS NA UG € RO CVREMA, K IMPGEM
TAMBEM TEM FUNGAD NARRNTWA.

WA HQ, MrRANES DO BB, E
CINEMA, PELA FALA TS msmpsa«s

58

TE MODC GERDBL, CEDA
QUADRO € MOSTRADO DE FORMA
OCRIETIWA, DANDO bo ESTECTRDOR

UMA VISRO PRINILEGIADA

A WSTBRIA.

A MANERA COMO N IMRGEM ¥
MOSTRIDA, TAMBEM NORMALMENTE USh
UM PONTO DE NIST OWETIND.

O ESPECTRDOR. WhO TARTICIPA
TO UNWERSO Th WISTORIA € 05

TERSONNGENS HPO TEM CONSCIERUA
1€ Qe O CBSERVADC TOR ELE.

VOCE GVER TZVZER QU

Prancha 24 — publicada em QI 64 (setembro/outubro de 2003).
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25. Técnicas Narrativas — Narrador Subjetivo

TE MODO GERAL, UM BUTOR, CONTA

UMB HISTERIA DE UM PONTO DE VISTH,

CBEYTETING, TANTO No TASLURIO VERBAL

(7eXTO NP LTERIIURR € HQ, € FALA 1O

CINEMA) QUARTO NO ENGURTRAMENTO
DA IMAGEM (HA & CINEMN).

e

MAS O MTOR, PobE OFTAR TOR CONTAR

UMA HISTDR1A, DO FONTO DE VISTA TE UM

Pos PERSONAGENS, NESTE CASO, €
CHAMADO WARRKDOR SUBJETIVG.

© NARRADOR NAO € ONISCIENTE,
SARE APENAS 0 QUE O PERSONDGEM
SHBERWAL

C(Xﬁ |

ANALOGAMENTE, 0 NARRMOR, SVBJETIVO
Tove SE EXPRESSAR, VERBALMENTE ou Yo
MOTDO COMO A IMRGEM € MOTRADA.

QUANDO O TEXTO NA LEGENDA, NA
HR, € A EXPRESSAC TOTERSONNGEM,

© AUTOR FOVE MUDBR © WARRADOR,
SURJETWO, MOSTEANDO TONTES TE
VISTA TE VARIOS TERSONAGENS.

DOIS PONTS DE NISTA OPOSTOS €M
SEQUENCIA € OTAL CAMFOJCNTRACAMPO,
RUE, COMO For \ISTD, Who € especiFico

TA NARRACRO SUBJETIVA.
/

I O ENRUITRAMENTO Th IMACEM
TAMBEM PODE SER FEITD Do PoNTo
TE WISTA, SUBTETWO, OU SEJA, MOSTRA
BOUILO QUE © PERSONAGEM
MARRADOR ESTR VENDOM

UM ERRO MUITO COMUM NAS HRs
€ USKR MAZRADOR, SURJETWO NE&
LEGENDAS, TOR EXEMPLO, 0 TERSONRGEM
LEMBRANDD ALEUM FTO QUE OCOFRED,
MAS B IMAGEM € MOSTREDA TO
ToTo DE VISTA, OBTETINO. "

¥
D » S

Prancha 25 — publicada em QI 65 (novembro/dezembro de 2003).
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26. Técnicas Narrativas — Autor, Narrador, Ficcdo e Nao Ficcao

© NJTOR, PO MBRRAR UMA WISTOR\A,
Pove OPTRR PELA FORMA OBJIETIYVA
— O NARRADOR CONWECE TODA b
HISTORIA € NRO FAZ PRRTE DELA —
OU SUBJETIVA, — O NARRMDOR € UM
DOS PERSONAGENS DA HISTORIA.

— O ENGVADRAMENTD DA \MBGEM.

GE ESTA WISTERIA AGORM
PREC\SA TE LEGENDAS 7

NA K@, EM PARTICULAR, O NARRADOR

PODE SE EXPRESSAR, VERBALMENTE —

O TEATO NA LEGENDA — € VISUBLMENTE
POR

QUANDO UMA, };\m\né TOCUMENTAL,
ov SEJA, NFO € Ficcho, ARUILO QUE O
NARRADOR, EXPRESSA REPRESENTA O
PENSAMENTO  (CONWECIMENTSS €
VALORES) DO MITOR..

A GENTE NEO CONSEGU\A SEMPRE
PASSAR TODA A INFORMACED 7

E. 4
%
A, ...,4-— e M s A -

MBS O MTCR POVE USKR UM TOS
TERSONMGENS TARA EXPRESIR SR
TREPRIO PENSAMENTD, &STE € ©
CHAMADO ALTER EGO Do NTHR.

OLWAY, TK £pLANDO Dh GENTE!

& -

NA Fuc(Ro, BS PERSONALIDATES DCS
TERSONBGENS SRO \NVENTNDAS; JK A

EXPRESSRO O MARRMDCR VobE SER ©
TAMBEM

RESUMINDD, O ALTER EGOC
€ O TERSONAGEM CRIADOC PEMLD
MITOR, PARA EXPRESSAR SEU MCDO DE

Prancha 26 — publicada em QI 66 (janeiro/fevereiro de 2004).
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27. Técnicas Narrativas — Expresséo do Narrador e Personagens

AS EXPRESSOES DO NARRADOR
£ DOS PERSONPGENS TEM NFECTOS
E PESOS DIFERENTES NA LITERKIURA

NA WISTORA EM QUABRINKOS
€ NO C\NEMA.

MAS £ CoMuM © USo TE
NARRADOR, SUBJETIVO PARA CRIAR
UM CLIMA DE VEROSSIMILHANCA. TOR
EXEMPLC COMAN DOVLE ESCREVEV MS
AVENTURAS DE SHERLOCK HOLMES
COMO SE FOSSEM CONTADAS ToOR

IK O DISCURSO VERBAL. APARECE
NAS EXPRESSOES POS TERSONAGENS
(BP0 TE FALA E PENGAMENTO) E DO
HARRADOR, (LEGENDI). ATURLMENTE
USASE MUTo A LEGENDA NAO SO
PARA © NARRADOR COMOTNABEM

NA LITERATURA, DE MoDO GERM.-,

A MACR,TARTE Do TEXTD € EXPRESSAO
To NARRMDOR, € o5 TERSONAGENS

APENAS EVENTURALMENTE SE
EXPRESSAM PELO DIAWEO.

NA HE®, A NARRKTIWVA FETA
PELA \MAGEM COSTUMA SER
ORJIETIVA, PouchS VEZES UMA
CENA & MCSTREDA TELD TONTO DE
VISTA DE UM TERSONDGEM.

SNO CINEMA,, A RIRRETWA FE\TA
PELN \MAGEM TAMBEM COSTUMA SER
CBTETIVA, MAS WA BXPRESSPO VERBAL
TREDOMINA A FALR DO TERTONPGEM.
ToUCHS VEZES © WARRADOR \SA B

Woz BM OFF' TARASE a(\’RE?SSPZ

Prancha 27 — publicada em QI 67 (marco/abril de 2004).
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28. Discurso Direto, Indireto e Indireto Livre

MA. LITERATURA, M EXPRESSRO
DO PERSONAGEM, BM GERAL, COMEGA
COM NeVO PRREGRAFO E TRAVESSRO-
ToR EXEMPLO: " FULANO FALOU:
— NOU NADBR!'"

\STO € CHAMADO
DISCURSO DIRETD -

© NARRADOR PODE AINDA
MISTURAR. A FALA TO PERSONAGEM

AC SEL PROPRIO DISCURSD, DE Moto
INFORMAL . POR EXEMPLO : " FULAND
COMEGoL A SE AFOGMR! SOCORRO! "

ISTO B CHAMADD
DISCURSO \NDIRETO LIWVRE .

QUABRINWOS QUE CFTAM POR MNAO
USAR BALTES, B COLOCAR IS FALAS
TOS PERSONRGENS TUNTO (om
pS LEGENDAS.

s0C Gwh!

Y 'Z_HT”‘ R[Ny
==\8 ——-_’-:ﬁ-“.s- o

R iy

© NBRRADOR, PODE OPTRR POR
FALAR CoM SOBS PROFRIAS PALAVRAS
A EXPRESSAO TO PERSONAGEM.
POR EXEMPLO:
Y FuLANO FALOU QU‘E I\ NADME

NA HISTORIA EM QUADRINHOS,
EM SUA FORMA MAIS USADA, NBo WX
BSSA 'mFE\zEncAcm Pols B \MAGEM
DeCRENE Ac_aux € o BMBO TRNZ
A FALA Do PERSONMGEM .

7 NESTE CASO, © AUTOR POLE
USKR AS TEES FORMAS DE
TISCURSO NO TEXTD QVE

COMPOE A LEGEWNDA!

Prancha 28 — publicada em QI 68 (maio/junho de 2004).



29. Formas de Expressdo e Representacdo da Realidade

AS FORMAS DE EXPRESSAO

BUSCAM, EM PRINCIPIO, REPRESENTAR

M REALIDADE QUE NOS CERCA.

NO MUNDO REAL, WA UMA
VARIEDADE DE FENOMENOS F(SICOS:
ELETRICOS, MPGNET\COS, GUIMICOS,
MECRINICOS, COMO A W2, O 20M,
B GRMIDADE ETC...

MAS 05 ORGARoS TOS SERTIDS
APENAS TROTVEEM \NFORMAGCRS
SCOBRE oS EsTiMULOS EXTERNGS,; PRRA
QUE ESTES TENMAM SIGNIRCATD, €
PRECISO UM CEREBRO QVE PROCESSE

REALIDADE COMECA ANTES, CoM A

EVOWEAO DOS SERES VINGS E ©

DESENVOLVIMENTO DO S\STEMA
NMERVOSO,

TOM A EVOLLGRO, O SERES
ViNoS DESEMNOLVERAM JRGACS
SENSIVENS BOS VERIGS FENOMENGS
EX\STENTES, Sho 05 ORGAGS DOS
SENTIDOS, Como \\SAO, RIDAGRG

ESTE CEREBRo CONSEGUE
FAZER, \NTERNAMENTE UMA
REPRESENTICAC TH RERLIDADE,
£ & ESTA B NoGho GUETEMOS

Prancha 29 — publicada em QI 69 (julho/agosto de 2004).



30. Representacdo da Realidade — Limitagfes Sensoriais

A REALIDADE QUE NOS CERCA
€ BASTANTE COMPLEXA | COMGRANDE
VAR\EDADE DE FENOMENCS FiSICoS,
oMo L2, som, PRESSIO ©TC,

/4

© RESULTADO TESSE |
PROCESSAMENTO CERERRM.T A
No(RO @UE O SER ViNo TEM TOMUNTO
EXTER\OR, WA REPRESENTACRO
T REALIDME!

ALEY TS50, 5 SERTIDCE HUMANOS
SO CAPTAM UMA TAMXA REDUZIDA DB
FENSMENCS SONCRCS, LOMINOSOS €TC,
EGUE RINDA ESTR PCIMA DA CAPACTDADE
-DE PROCESAMENTD TO CEREBRO.

| Pera!

0S5 SERES VINOS SUPERIORES ,
CAPTAM ESSES FENOMENCS KTRRVES
TS REAOS POS WRTIDCS & SBAS
SETEMAS NERVOSOS TENTAM TRR

SIGNIFICADO A TODR ESSA

\NFORMACAO SENSCRIAL .

© SER HUMPAMO, NO ENTRNTC,

NEO POSIUI DINERSOS SENTIDCS, NAC
oM REDAR E SONAR, COMO MoRCES0S

/
)

RESUMINDO, NOSSA CAPACIDADE TE
TFEPRESENTNR. AECALIDADE NA MENTE
€ BASTRMNTE LIMITADA ,

GUER TIZER GUE TEM UM
MONTE DE COYSA ACENTECENDO NO
MLUNDE QuE A GanTe NRo

TERCERBE 7

Prancha 30 — publicada em QI 70 (setembro/outubro de 2004).



O QUE SpBEMOS DR,
REALIDADE QUE NOS CERCA E A
REPRESENTAGAO INTERNA QUE ©
CEREBRo FAZ DELA, BASEADO NAS

INFORMACDES  SENSORWS,

5 ScNS € oS GESTOS SO
NODOS MAS PRIMITIVOS TE UM R
COMUNICAR SUR REPRESENTACRO
Ph REMLIDADE MOS OUTRGE !

31. Representacdo da Realidade — Formas de Comunicacao

COMO FO\ DVTO, A REALIDRDE
€ MUTTO MAIS COMPLEXA DO QUE
NOSSA. CAPACIDADE TDE CAYTAR AS
INFORMACOES & PROCESSK: LAS.

14

UM MACACO VE UMA FERM, DX
UM GRMo TE “PER\EC" E 0 BEBTO

SOMENTE Com A FALA, 05
HOMINIDECS RECENTES CONSEGUIRAM
COMUNICAR, DE McDO ERCIENTE

suh VISBO DE MUNDO...

MAIS UNS MiLEn10S
T CHEGAMCS A HE!

Prancha 31 — publicada em QI 71 (novembro/dezembro de 2004).



32. Representacdo da Realidade — Simplificagfes na Expressao

QUANDO UM SER, SE
COMUNICA CoM OUTRO, FOR. SONS OU
GESTCS, EITA TENTANDO BXTERNAR,
SUA REPRESENTRCAO INTERNA (WO

A FALA WOMANA, Sho MuTO
LIMITMDES €8 RELAAO A TODO
CONMECIMENTD GUE TENGS To MUlTo,

IMAGRS, SONG, CDCVES, RELNDES

ESPTACAMS € TEMPORAS ETT..

UM ASPECTO WIFORTANTE €
GNE B EXPRESTRO TE SONS & GESTTS
£ \NSTRITANER, | SOMENTE UEM ESTR
TRESENTE NO Mmemomwego
A €STA \RFORMMEO.

ASSIM CoMo NRO © FOSSIVEL
REPRESENTAR. INTERNAMENTE TOPA
A COMPLEXDADE Dh REALIDNIE,
TAWMEBEM RO € POSSIVEL EXTERNAR
ESTA REPEESENTACRO NTERNA
CoM FIDELIDADE.

BESTM, AS FORMAS TE XPRESSMO
Fo GRRMES IMPLIRCATES DRIUNO
QUE SE QR COMUNICAR !

Se NoCE NRO ESTINER

SUTENDENDO NARDA, A
coePh NEo € Suh!

SOMENTE HA CERCATE
L0 MIL ARGS, © HOMEM ConseEEV
FEER © RECISIRO DA INFORMACRO
BTRRES 'Dh?\m RUTESTRE .

AGORA, SIM, PEREC QUE
CHEGAMOS NAS KQs...

Prancha 32 — publicada em QI 72 (janeiro/fevereiro de 2005).



33. Representacdo da Realidade na HQ — Espaco e Tempo

COM AS PINTURAS RUPESTRES,
© HOMEM PRS30L b, REPRESENTAR
SUN REPLIDADE ATRANES TO REGISTRD,
QUE € uMb FORMA MAIS PERENE
DE COMUNICAGRO,

TANTO GUE RESISTW hOS
LTiMeS HO MIL ANGS...

INIC\ALMENTE, © ESPACO
REPRESENTEDo ERR APENAS O
DAS FORMAS, ORJIETOS E SERES

SRO ©S RETRAITE,
QUE REPREGENTAM LM,

PARA REPRESENTAR. A
PASSRGEM TO TEMPO, A Solugho
USAR, UMA SEQUENCI\A TE VERIN

IMAGENS ENCRDENDAS.

IFOR E A FIFSIA
EM FUAFINKO!

NESTA REPRESENTACAO ATRAVES
DA PINTURA, A PRIMEIRA GRANDE
SIMPLIFICACRO FO\ USAR SUPERFICIE
PLANA PARR REPRESENTAR UM

ESPAGO TRIDIMENSIONAL.

MAS NO MUNDO REM., TUDO

SE MOVIMENTA | PORTANTO WK UMA
SEGUNDA GRANDE SIMPUFICACRO
NAS PINTURAS BoO TENTRREM

© TEITO MAIS SIMPLES
€ INSINUAR, b NDO

MRS A REALIDADE E MUITO
MAYS COMPLEXA 1O QUE SOMENTE
ESPACO E TEMPO, POR EXEMPMO,

COMO PODE  LMP PINTURA

REPRESENTIR, €5 SONS 7

Prancha 33 — publicada em QI 73 (marco/abril de 2005).



34. Representacdo da Realidade na HQ — Som, Fala e Escrita

A REPRE SENTACAD DA REALIDADE
COMPLEXA, ATRAVES TA HISTORIA EM
QUATRINWGS TEM SIMPLIFICAGES..

C5 ESTIMULOS LUOMINGSOS
TOSSUEM VERIS FRERUERCIRS, BNTAO
PROCURCU-SE MATERIAL. PARA PINTURA

COM PYGMENTES D VARIAS CORES!
WX AMIMALS QUE VEEM

© MUNDO EMTRETD € BRANUD
COMO OLEITUR TE ZUNE.

A PRRTIR DO DESENVOLVIMENTO
DA EXCRITA, AS Has A \NCORPORARAM
PARA REPRESENTMR O ASPECRO
SONORO D REALIDADE.

A PRIMEIRA E QUE AREALIDADE

4

£ TRIDIMENSIONAL E © DESENKHO &
FEITO EM 2 DIMENSOES; A SEGUNDA E
QUE BXSTE A PASSAGEM ToTEMRL

NA HE O MNIMENTD €

DECOMPOSTO BM VRRIAS
IMAGENS sr&nms_y

GRAFICA DA FALA — M ESCRYTA — SO
SURGIL WAl & MIL ANOCS,
ATE A, hS WQs NEo

ERAM, CAPRZES TE
REPRESENTAR, SONS.

5 BALEES, PhRA REPRESENTAR. M
FALA D PERSONAGENS, E A LEGENDA,
A DO NARRRDOR, PRESARNA A SER

Prancha 34 — publicada em QI 74 (maio/junho de 2005).



35. Representacdo da Realidade na HQ — Onomatopeia e Musica

HISTORIA EM QUADRINWCS,
COMO QUALRUER FORMA DE EXPRESSAG
BUSCA REPRESENTAR AREALIDADE, MAS

O FAZ COM MUITAS LIMITACOES.

A ESCRATA REPRESENTA A FALA
WUMANA, £ NA H@ € USRDA NO BALRO
PARA A FALA Do TERSONAGEM E NA

B CHOMATOPEIA, NA VERDADE, £
O SOM, USENTO FONEMAS DhFALA, QUE
PROCURM WTTAR, SONS DA NATUREZA, E,
PORTANTO, TEM SUM REPRESENTRGAO
MB LINGURGEM ESCRTTA...

© ESPACO € REPRESENTRDO MRIVES
DE IMAGENS PLANAS; O TEMPO, ArRINES
PE SEQUENCIA DE IMPGENS ESTATICAS;
UMRA, PRRCELA TOS SONS, RTRANES
DA PRLANRA ESCRITA.

0S TEMMS SONS NRO TEM UM
SISTEMA DE REPRESENTNBO FONETICA OU
GRAFICA, IR 1SS0 UShM SE KPROKWMBCOES

Sfc RS ONCMKTOPEIAS, QUE
TN EXISTIAM Nh EXRITAE

B, SiM, B UM TIPO TE SOM, A
Mbgq QUE TEM REPRESENTAGRO
GRAFCA PROPRIA, A NOTACAO MUSICAL,
QUE PODE SER USADA NA RR .

DA RENUDADE QUE NBOTODEM
PPRRECER. NAS HAS.,.

Prancha 35 — publicada em QI 75 (julho/agosto de 2005).
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36. Representacdo da Realidade na HQ — Odor, Sabor e Tato

A HISTOR\A EM GUADRINWOS 5 MSPECTOS T REALIDADE QUE
TENTA REPRESENTAR A REALIDADE X A HE CONSEGUE REFRESENTAR Sho ©
GUE NOS CERCA, FPESAR TE TUDAS ESPACO € OTEMPO NTRANES TE IMAGENS
AS LIMITAGOES INERENTES A0S TLANAS ENCPDEADAS, € UMA PARCELA

MECS TE EXPRESSEO. Tos SONS ATRAVES DA ESCRITA,

ard N For, NET )

WA NAR\CS BSPECTCS DA AruaLMENTE A \N‘DL'JS!"ES.:;O
REALIDADE QUE NFo PERMITEM GRAFRCA TEM DESENVOLVN
FCIL REPRESENTAGAC NAS 1\Rs,

IMPRESSOES COM (ERTDS ODOEES,
MAS £ UM PRODUTOD CARD € DE
CoMe oS ODORES, SKBORES...

BPLACACAO LAMATRDA ...

A LEITURA DE UMA HQPEDE SER,
PAPELS COM RELEVCS ETEXTURAS ENRIGUECITA, QUANTO, POR EXEMPLO,
DWERSAS, MAS SO COISAS MUITO © CHE\Ro DATINTA 0UTO PRPEL DE UMA
LIMITADAS PARA REVRESENTAR RENISTA ANTIGA ENOCA SENTIMENTIS
A REAUDADE TATIL .. NOSTKLGICAS, MAS 15TO NRO w2 PARTE

To IBIET e CRIGINAL TA OBRA.

Q-
~( ),

AV . AN E e AT

AT ! B

Prancha 36 — publicada em QI 76 (setembro/outubro de 2005).
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37. Representacdo da Realidade na HQ — Simplificacéo e Estilo

UMA HISTORIA EM QUADRINHOS
CONSEGVE REPRESENTAR BEM, AINDR
QUE COM LIMITACOES , ALGUNS ASPECTOS
DA REALIDADE, COMO O ESPRGO, A
PASSAGEM TO TEMPO, OS SONS...

.

NUMDESENMO BM PRETO E BRANCD,
TR BXEMPLO, EL\MINASE TOD A COR,
E USA-SE TRALO PRETD PARA PELIMITAR

OS5 CONTURNGS TE TODAS RS COISAS.

NA PINTURR, A TECRICA
PARATORNAR 05 CONTORNOS

MAIS REMLISTAS 35 SURGAV
No REMASCAMEMNTO...

T

REPRESENTAGRO COM FIDELIDADE.
A WTENGAD PODE SER FEPRESEWTAR A
REALIDADE DE FORMA ALTERADR .

EM RELAGAO A REPRES ENTAGRO TE
UMA IMMGEM ATRAVES TO DESENHO Ov
Th PINTURA,, COMO A REALIDADE VISUNL
TEM MuiTo DETALME, TEM QUE €

FAZER MUITAS SIMPLIFICAGOES.

CADA RRTISTA BUSCA UMA MANE RA
TE SIMPLIFICAR 0 DESENRO PARA
CONSEGUIR, UMA BOM REPRESENTRGRO DA
REALIDIDE E 150 TEFINE SEV BsTW.P!

POR, EXNEMPLO, PARA DAR

No¢Bo DE YOLUME, PUDE SE
WACUWURM, RETICOLA,
TONTWHADO, NSUADA BT

FEITA DE FORMA REMISTA CLUDE
FORMP CARICATURNML., CoMO WESTA HE\ .

Prancha 37 — publicada em QI 77 (novembro/dezembro de 2005).



38. Representacdo da Realidade na HQ — Fidelidade e Distorcéo

h HISTORIA EM QUEDRINKOS, COMo
ToDp. FORMA TE EXPRESSAO, BuSch, BM
PRINCIPIO, REPRESENTAR A REALIDADE

QUE NOS CERCA.
MAS 0 FAZ CoM RESTRICOES

TEVIDO A, COMPLEXIDADE
PO MUNDO,

A CAR(CATURA NBo E BSPECIRICA
To DESENHO, NEM SE RESTRINGE'A
IMAGEM. NAS ARTES GREFICAS, ©
TESENHO EXAGERADC DE PESSOAS
E CHAMADO CARICATURA...

MAS 0 TERMO E MAS
11\ NMPLO Do QUE 1sS0!

\ /.

MESMO NO DIR-A-DIA WA TESSORS
COM COMPORTAMENTDS CARICATURAIS!
A PALNRA CARICATURANEM TO
ITALIANG E SIGNIFICA "CARREGSR", |
Dh EYPRESSAO " CARREGAR NAS TINTHS,
ou SEJA, EXAGERAR .

ESTA REPRESENTRGRC TUDE SER

FEITA BUSCANDO FIDELIDRDE CoM A
REALIDADE OU INTENCIONALMENTE

NO SEGUNPO CASO,D\Z-SE
QUE b REPRESENTAGRO

CARICATURA E TUDA
ATERADA DA REALIDADE
IO HUMORISTRS EMTERTRO, CINEMA E
TV, DE Moo GERAL, SRO CARICATURNS,

\\\ \Qmﬁﬁmm\ws- )
. \

. AS ATUAGCES

N HISTORIR EM QUAPRANKCS, A
CAR\CATVRA NEO SE MANIFESTA
NE TESENHCS, MAS TAMBEM NAS
SITUACTES, NoS COMPORTAMENTOS

TOS TERSONAGENS ...

( PRAONDE FiA© Su\p

Prancha 38 — publicada em QI 78 (janeiro/fevereiro de 2006).
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39. Representacdo da Realidade na HQ — Niveis de Caricatura (1)

B REPRESENTACAC DA NA BER, © AstecTO
REALIDADE NAS HRs PODE SER CAR\CATURNL_ TSIE SE AFPRESENTRR,
FEUA CcoM FIDEL\DADE oY A B9 VARIS N{vers.
ALTERANDO INTENCIONALMENTE. o MALS CBVIO € @UMNDO

O TESENHO € CARICKTURAL.

>

ISTO TAMBEM OCORRE BM
© ASPECTO CARICATURAL PODE VERIAS SERIES BURCOPEIAS, COMO
KPAPECER, DE VARIOS MoDoS! NA ESCOLA MLINWA CLARA".
NO Nic1o DE TINTIN, O
TESENMO € AS SITLACTES
BREM CAR\CATURMS...

DEToIS, C= PERSONAGENS HA VARIAS SERIES, \NCLUSIVE
DASSARAM A SER SEM| - CAR\CATURNS NORTE- AMERICANAS, é‘;‘é LEJS:"\
STURIAS BEM REALISTAS! TESENHOS CARICKTV
pgpadiaa G : WSTORIAS BEALASTAS ...
MAS WA, UM ASPECTO DA

R € ANECEL g MAS B RERLIDRDE TE UMA
cmmgrfcp.mh a:\.z ?wa y ERE TEVE R E!NTPcMerrrE?
MILL PeErSA COMO GENTE ! \GUAL S NOSS A, REALIDEDE 7

Prancha 39 — publicada em QI 79 (marco/abril de 2006).
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40. Representacéo da Realidade na HQ — Niveis de Caricatura (2)

UMA FORMA DE EXPRESSRO, AO
TENTAR REPRESENTAR A REALIDMIE,
Pore me.t.n. FIELMENTE OU COM

SE DAR EM VRIS NiVES.

3§

TAMBEM E BASTANTE CAMUM ©
USo TE DESENHCS CARICATURMS
M ENREDOS REAMLISTAS.

NESTE CASD, © LE(TOR DEVE SE
ABSTRMR DO PESENHO CAR ICATURAL.

TANBEIN POSE CAUSKR, ESTRANHEZA
STTU#Q:ES CAR\CATURAS CoM, TESENNCS

REALISTAS . /"5 uso ALTERNADO DE
REPRESENTIMTES CARICATURMS E
REMLISTAS PCBE QUEBEAR ©
ENVOLY IMENTC O LEITER
CoM A WSTORIA....

E CoMUM NO TESENNO TE MANGA O
VSO PE REPRESENTACOES, CARICATURA'S
& NAO CARICATURMS MISTURKDAS.

ISTD & METALINGUMGEM
E € MAS APROPEINTO PARA
HISTORIAS HUMER(STVCAS .

&M IISTORIAS REALISTIS, A MISTURA
TE PESENKOS CARICATURMS E NAO
CORICATURMS CAUSA ESTRANWEZA.

A DISHEY PROTUZIL UMA SERIE
TOLICIAL ONDE MICREY E PATETA
CAR\CATURMS RTOANAM NUM

PARM QUE ESTE ENVOLVIMENTD
Nho SEIA AFETADO, O UNINERSO
TACCIONAL TEVE TER COERENCIA

INTERNA,,
No MUNDO TE
SUPERMAN, VORR, E N.Gom\.
E NBO CARICATURN ..

5

Prancha 40 — publicada em QI 80 (maio/junho de 2006).



41. Representacdo da Realidade na HQ — Coeréncia Interna (1)

MUMA OBRA. HUMORISTICA, © AUTTR
PovE USER GUALGUVER, RECURSO PARA
PROVOWR ORISO, E A CARICATURA, EM

TopoS oS SEUS NIVELS, € UM

RECURSO POVERCSO,

© LEITUR SEDISFOE A RELEVER |
) TODS AS LIMITACDES maa?;s‘?‘ge
: UM UNIVERSO FICCIONAL QUE CONVENGA FORMA, TE EXPRESSRO USADA,
O LEMOR TE QUE E "REMM, To NTOR, UMA "REALIDADE" (OERENTE.,

ESTA "REALIDADE" Db OBRA | ASSIM, © LETTOR PObE METTRR
Ficaioni Nio PRECISA SER COPIA UMA ISTORIA REALISTA COM TRAGO

EXATA, TE NoSSA REALIDADE. CARICITURML., OV DESNHCS AS LEIS DA
FiSICA, SE \STO ESTIVER DENTRO DO

*Nossa! REALIDADE? esTe
" N € ATO CARA QUE CONTRATO DE COERENCIA PRESUMITO

TR LENDO AGENTE OU M
REALIDADE DESTA WQ7

Prancha 41 — publicada em QI 81 (julho/agosto de 2006).
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42. Representacéo da Realidade na HQ — Coeréncia Interna (2)

A REALIDADE A SER SE Vo TOMA A\ REALIDADE
REPRESENTADA, NUMA, CBRA FODE REFERENCIA, Guh.\.ﬂtf;

A CAR\CATURA
TEM GQVE SER
UMB: DELAS,

NO ENTANTO, UM AUTOR, POLE:
CRIAR, UMA REALIDADE FlccionaL.
CoM ALTERACTRES EM RELACAO
‘A REALIDADE, MAS DE FRMA

COERENTE - " Va) DIZER QUE A = PRA MIM, AINDA
Nio & CARICATURM.? PARE(E CARI\CATURA,

BSSIM, O LEMIR CONSIDERA,,
COMO CBRAS REALISTAS,, MSTORINS HISFSRIA COM TUAS FIGURINUAS
e Fiacfo CeNTiFich, BSTRDR Y MASIA 2 ( como . 6ETE Tone PRETENDER
OU oM DESENHOS ESTIL , OV SER UMA OBRA GUE ENSINA A

MESMO FANTASIAS EXACERBADIS
COMC 05 WPER. HEEd) ENTENDER B LINGUAGEM,

Prancha 42 — publicada em QI 82 (setembro/outubro de 2006).
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43. Representacdo da Realidade na HQ — Coeréncia Interna (3)

REALISTA PODE REPRESENTAR A
REALIDADE Com ALTERAGOES DESDE
GUE MANTENHA COERENCIA \NTERNA.

O LE(TOR ACEITA AS
ALTERACOES E ENMTRA NO
UNIVERSO FACCIONAL .

HK VARI0S MODCS DE QUEBRAR

A COERENCIA INTERNA. SE UM
PERSONAGEM NORMAL TE REPENTE
COMECA FAZER COISAS IMPOSSVENS ...

ATUPLMENTE A INCLUSRO TE
MERCHANDISING EM FILMES, SERIES
ENOVELAS E BASTANTE COMUM...

ESTA PRoVADO QUE NAO
HA. ATHR BoM 0 SVRCIENTE

PARA FAZER. UM MERCRANDISING

O AUTOR DEVE TOMAR CUTDADO
Ao PESENVOLVER A TRAMA TE MoDO
A NBO GUEBRAR © COMPRoMISIO

ISTO O DEIXARA

€M CINEMA, TV € TEATRO, 0
TETO MAIS COMUM DE QUEBRA

REALDADE FICCIONAL
SE DESFAZ ...

NA ¥R, A QUEBRA DE COMPROMISSO
TPobe VIR DA FALTA DE CUIDADO NO
TESENHO: CENARKS MAL FEMTTS,

VESTURRIO FALSO, ANACROM\IMCS,

Prancha 43 — publicada em QI 83 (novembro/dezembro de 2006).



44. Representacdo da Realidade na HQ — Obra de N&o Ficgéo (1)

VMA CBRA ‘Pch SER CONSIDERRDA
REALISTA MESMO GUE RETRESENTE A
REALIDADE COM ATERACDES, DESTE QUE
APRESENTE COERENCIA INTERNA.

NA CBRA DE NEO RICCAO AQUEBRM TE
COMPROMISSO SE DX PRINCIPALMENTE
QUANDO ACOERENCH INTERNA CONTRADIZ

SIGNIFICA QUE A

NUM FILME WSTORICO, © SMPLES

T TE WAER LA ARR \m'Emga
UMA FIGURA WSTORWA JK TOE 84 DOVIDA
© CARETER, WO FICC\oMAL D CBRA

—( ENTARIO,
1STO NBO PCDN\'ECE
4

SER A MESMA COERENGA QUE EX\STE
NA REALIDADE .

TAMBEM A OBRA TE NRO FICGRO
CONTA, COM A Bob, YONTADE PO LETTOR,,
QUE RELEVA SUAS uurm:ué

o CINEMA E ANR,
PoR SEREM \SUNS TEM
MUITAS 'IZESTRIC(ES CoMo

VEM OGO A MENTE ACARONA
o ELIZABETH TANLOR !

(B! ndo LA RSSM DA L1Z!..

Prancha 44 — publicada em QI 84 (janeiro/fevereiro de 2007).



45. Representacdo da Realidade na HQ — Obra de Néo Ficcéo (2)

RETRATAR TAO FIELMENTE QUANTO
POSSIVEL A REBLIDADE, TOIS SEU
PROFESITO € REGISTRAR & DIFUNDIR

FIcCAO € UM TRREALIO
CIENT(F\CO.

DEIXA E) EXPLICAR' SE MEJEM DI
ATRASE * CABRAL TESCOERW 0 BRASIL
EM 1S00", wmosmsﬂR_\gx

NiSTO, nwmo A ALTA RESTRMM

NO ENTANIO, WA MUTTA, SITUACAO
EM QUE A W@ PARAPASSAR
INFORMACRO CIENTIRICA, MESMO

USANDO DESENHCO ESTILZATO.

FORMAS TE EXPRESSAO VISUANS,
COMO WA E CANEMA,, NEM SEMPRE. SAO
ADEGUADRS PARA REPLIZACAO DE CBRAS
TE NBO FICCAO, TOR CAUSA DA BAIXA
ABITRAGO DA IMAGEM PICTORICA.

{ crReDo. )

ﬂ 0.44-1—
At e AT .

AGORD, VM TENTAR PRSSER |
ESTA, MESMP INFORMACRO ATRAVES
DTE UM DESENHO.., QUEM SABE PO

MENOS B ROUPA QUE CABRAL
USMVA NA OcasiBo 7,

TR EXEMPLO, A BXPLICACAC DO
FORMATO mmaol.lcowmmm
TE UM PROJETIL. Tobe SER FETA COM
QUNAVER. FIGURINHA CARCATURAL

Prancha 45 — publicada em QI 85 (marco/abril de 2007).



46. Representacdo da Realidade na HQ — Obra de Néo Fic¢éo (3)

A WISTORIA EM QUADRINHOS RS IMAGENS PICTORMCAS NA HG.
PODE SER USADA PARA RETRATAR TFERMITEM GRANDE RIGUEZADE
A REMUDADE NUMA OBRA DE WFORMACRO TO TIFO DESCRITING.

© JOE SALCO FOIATE A
MAS € PREQSO TER, TALESTINA, NIV TUDO hRVILO
UM CEKTO CUIDNDO. E REGISTROU EM HA...

VHVENTAR, TOPA A PRRTE YISUAL..

AFMA E AESRITA MUITS, OBRA HISTORICA
SEo NATURALMENTE PR M USA A LIRGUNSEM DA
WG, INADEQUADAMENTE -

NOCE CONMECE MLGUMA WA,
QUE PARECE UM TRARALWO
HISTERICO, Mas & UMA,
OBRA PE Fc(Ro?

Prancha 46 — publicada em QI 86 (maio/junho de 2007).
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47. Historia em Quadrinhos como Recurso Educacional (1)

O USO DE WISTOR\A EM
QUADRINWOS EM OBRAS DB NAO
FIccho E TEMA MUITO DISCUTIDO,

E SUTJBITO A MUITA
PESAVENGA...

:—:usr"éri::\k DE GRMNDE
QUANTIDADE TE HRs oM
FINS EDUCATINOS ...

C

&,)
s

WOJE, MUITOS TECRICOS
ARONTAM O TOTENCIAL PARR
COMO RECURSO EDUCACIONAL.

MaS, CoMo IK Fol DITO, €
PREC\SO CUIDADO. A HR N‘So

SERVE TFRA TOtO TPO TE
ASSUNTO!

A GRANDE MAWORIA DAS HaS
PRODUZIDAS A PARTIR DE MERDCS DE
ISoo‘ra{E FINALIDADE “M\S\'\CA

JA Fo| FEITA UMA INFINIDADE
DE BIOGRAFIAS QUADRINIZADAS,
ADEPTACOES DE LIVROS, CARTILHAS,

MANUAIS TECHICOS EM HR---

OBRAS CoM FINALIDADE
EXPLICITA DE EDUCAR E
ENSINAR, © LEITOR ...

SIM, E UMM, IDICTICE PENSAR,
EM FAZER UMA OESRA DIDETICA
TOTALMENTE EM QUADRINHOS. -

Prancha 47 — publicada em QI 87 (julho/agosto de 2007).



48. Historia em Quadrinhos como Recurso Educacional (2)

HISTORIA EM QUADRINWOS & E COMUM LIWRCS DIDETICOS

A
UM EXCELENTE RECURSO DIDATICO /
B PEDMIEID. TRAZEREM ALGUMAS PNGINAS NA

FORMA DE HISTORW EM QUADRINHOS.

MAS 'AS NEZES, & Sd
PARA DEIXAR O LIVRO
YMODERNINHOM !

DESDE QUE USADA
ADERUADAMENTE !

& PoSSIVEL FAZER. UM LIVRO MUTO JOVEM, WA ANSIA DE
DIDATICO INTEIRAMENTE £M GURDRINWOS, PCOMPANMAR OS5 COMICS AMERICANOS
TESDE QUE 0 MSSUNTD PERMITA 13S0 CRIGINAIS, ACABA, APRENDENDO

POR EXEMPLO, PARA A LER EM INGLES..

© ENSINO PRATICO DA 1N TIS CAISE, PE CoMIcS
LiNGUA INGLESA.-- FACILITEIX|ION DE
APRENDIZEIX (ON !

TOR SISO, Vil TRAR o LEITOR TARA E PERSISTENCIA, LABCR E SMERIFICIO ...
ASSUNTOS QUE NRO © INTERESSOM ... o R TS e
U

POR, 1550, CBRAS DIDETICAS, MAS PARA QUEM ESTR T\STOSTD,
MESMo EM QUEPRINHOS, A WG, € UM INSTRUMENTO
CONTINUAM RCHATAS". EFCOE DE ENSIND.

o
é é . é i
Ny PrV R R A -

TOR CUTRO LADO, B UM EQUINOCO
ACUAR. QUE A LINGUMNGEM DA HAR, ESFORGO E DEDICACRO, CONCENTRAGRO

Prancha 48 — publicada em QI 88 (setembro/outubro de 2007).
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49. Historia em Quadrinhos como Recurso Educacional (3)

A HISTERIA EM QUAPRINKOS
POBE SER USADA COMO
INSTRUMENTD EDUCACIONAL'..

HE ASSUNTOS, No ENTANTD, QUE :
NRO SERVEM PARE QUADRINZABD! NUMA, HE EPUCATIVA & GUE O
VAV COLOCAR UMA RIGOR cAENTIFICO DEVE SER

DEDUCAO DE LMA

EXTREERO MATEMATICA A ARTIE(CI0S PARA KTRAIR
€M QUATRINWCS, GUE O INTERESSE Do LETUR.

INDEPENDENCIA OU MOR‘IEI 1

e TR
) I 05 QUE FOREM
ESRECIAL OS \CONOGRAFICOS ! BRASILEIRCS, QUE
U IX VI UMA HE, SOBRE ME SiGAM |
A COLONVZAGRO To BRASIL TN
TESENHEDA No ESTILO [
RoR L\EFELD!

Prancha 49 — publicada em QI 89 (novembro/dezembro de 2007).
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50. Historia em Quadrinhos como Recurso Educacional (4)

O PO € GUE O RNEL DS
ALLNOS CAWL TANTO GQUE OS
METODOS NORMAMS PE ENSINO INVESTIMENTO MACICO BM INFRA-
ESTRUTURA, MATERIAL TADNTICO,

FORMAGRO

£ NRO UMA

IgoLSA-HRQ"Y |

AS TIRRGENS KTUMS PAS
REVISTAS TE QUEPRINWCE NEM

Prancha 50 — publicada em QI 90 (janeiro/fevereiro de 2008).
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51. Historia em Quadrinhos e a Formacéo da Juventude (1)

VALIOSA TE ENSING.

ATUALMENTE, A WISTERIA EM
QUADRINKOS TEM SEL VALOR, RECONHECIDO
ENTRE ESTUDICSOS, CoMO FERRAMENTA,

MBS B SITUACRO I
Fol BEM DIFERENTE .

HOUVE CAMPANIRS CONTRA. 05 GUADR INWGS,
CHEGANTO MTE B MPRIFESTRGDES PUBLICAS
TE QUEIMATE GIBIS NS RUAS, HOUVE

B Botv LEMERAR, GUE OS GRANDES
JORNAIS NORTE- AMERICANCS USARAM S
SUPLEMENTCS PE COMICS PRES VENDER MAIS
PoS SEM|: BNALFARETS, DA © ESTIGMA DE
SUB- LITERATURA GQUE of QUADRINROS

TRINCIPALMENTE NAS DECADAS TE
G40 €& SO, NoS EUA, E TRMBEM NO BRASIL,
BS REVISTAS TE QUEDPRINHCS FORMM
PERSEGUIDAS PoR PROFESSCRES, PAIS
E RELIGIOSOS, COMO UMM, INFLUENCIA
PERNICIOSA PRRA A JWENTUTE .

A LETIURA. MAIS KTRAENTE DOS GIBS
CERTAMENTE DESNIANA B MENCEO T™XS
UVROS ESCOLARES E RELGICS0S, TRAZENTO
TREOCUPRGAC POS TROFESSORES, PADRES

E, TOR INFLUENCIR, POS PAS ...

O
)

a

/«f
4
\

o o L e T T, Y

,

N-EV\"DHSO, © CLAMA DE GUERRA FRIA
DA EPOch ESTIMULAVA M DESCONFIANCA
TE QUE 05 MEIOS TE COMORICACRO TE
MASSA ERAM VEIcULOS PERA A

CoRRIRCAC TOS NS,

Prancha 51 — publicada em QI 91 (marco/abril de 2008).



52. Historia em Quadrinhos e a Formacéo da Juventude (2)

A WISTURIA EM QUADRINHOS IR Vo 0 EPICE DESSAPERSEGU(RO VEIO _
MUITO ‘PERSEGUIPS. COMo INFLUENGIA CoM A TUBLICACRO To LIVRO "SEDUGRO
s

NEGATWWA NA FORMACRO TOS RVENS.

WNOCENTES" Do PSIQUIATRA
FREDRIC WERTHAM EM 1954,

1560 NS EUA BM PLENO CLIMA
TE STERA BT COMUNISTRA
& CAGAAS BRUXAS.

EDITORES TE "COMICS"  SE UNIRMM B

ELBEORARAM UM (ODAGO DE ETICA PARA SUNS
RENSAS, ELIMINAWDO TODO CONTENDO
TOEMICO, COMo SEXO, VICLENCA ETC.

ERA UM PIIQUUSTRR. CORCEITUNDO, COM,
MUITA CONTRIBCAC Nb. FRER  TRIZALWDD
RoR TRCADSS NA, RECUPERARO DE
MENGRES TELINGUENTES) ...

Prancha 52 — publicada em QI 92 (maio/junho de 2008).
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53. Historia em Quadrinhos e a Formacéo da Juventude (3)

A ODEIA DE QUE AS HRs PoDIAM
CCRROMPER, 0% JOVENS Fol BEM ERA, PSIQUIKTRA COM LONGA CARRERA NA
SINTETIZADA, NO LIVRO "SEDUGAO ToS REQFPERACAO DE JNENS...
\NOCENTES", EDITRRO EM 1GSY |
MAS A PERSEGUICAD ACS GIRIS

For, PROFESSORES, WWORES € TPANS
E BEM MAIS ANT\GA!

A0 CoNTRARIC DO GV SE DIR,
WERTHAM NRC ATACOU AS WS como UM
TRO; NURCACRIMAG, TOR EXEMILO, AS

TWRASDE JRNAL B REVISTAS INFANTIS.

O ALVo ERRM ps REVISTRS TE
TERRCOR, E PE CRIME VENDIDAS

O CADIGO TR ETICA GUE VERIAS NFO PR THREA ESTRBRAECER RELMPO

EDITORAS SE UMMEHN-\, PhRA EN(TAR e ALETURA
MEDIDAS RIGORCSAS To GNERNS, £ VISTD mmemmauzg ~ mntﬁgﬁ“m\ URDAS

QUER DIZER QUE NAC DEVE WNER
CLASSIHCAMBO ETARIN QUE TUDS

Prancha 53 — publicada em QI 93 (julho/agosto de 2008).
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A WISTORIA BM QUATIRINWGG Fol
ACUSADA TOR FREDRIC WERTHAM TE
PROMOVER, A TELINQUENCIA TUVENL B
SED LIVRO "SEpuChe DOS \NOCENTES ™.

PO TODM WG, MAS SOMENTE
AS DE TERROR € PE CRWME.

'MESRQD

E TELINQUENTE, £ MIRAIDO PELSS PRODUTOS

VIOLENTES D INDUSTRID, COLTURAL ...
€ S GBS VIRARAM TESCULTA

TRONTA: OH, EU NAC TENHO CULTA,

05 QUADRINHOS QUE ME
OBRISARAMM A 1SS0

54. Historia em Quadrinhos e a Formacéo da Juventude (4)

WERTHAM ERA PSIGVETRA E FEZ
mutmm;mwcﬁss
TE RECUTERACRO PE MENCRES aUE
PIR\GW)

£ CERTO GUE 6 GBS VWOLENTDS Who
o LEMURA APRAVR\ADA PRRA JOVERS, MAS
Dl A SER CAUSA DE DELINOUENCIA...

SPO MANS DELINGUENTES PORQUE
Sho MAIS FREBEUINWCE, Ou SAO MMS
munmm\sgom

Prancha 54 — publicada em QI 94 (setembro/outubro de 2008).



55. Historia em Quadrinhos e a Formacéo da Juventude (5)

A IPEIA DE QUE A FORMACRO DAS
CRIANCAS PODE SER. AFETADA TELOS MEICS
DE COMUNICAGAD DE MASSAS, INCLUINTO

0% QUADRINWOS, € BEM ANT\GR!

RTUALMENTE, O3 DESENHOS ANIMADOS &
C5 GAMES VIoLENTES OCUPAM 0 CENTRO DRS
TASCUSSOES SOBRE A INFLUERCIA DB MiDyA,
NO TESENVOLMMENTO  INEANTIL.

SO LEMBLAM TUS QUAPRINWU NA
HORATA CRITKE A FALM ELLADA TO

CEBOLINHA. ¥ Do CiiICo BENTO .

&

'SOMA DE SUBS INFLUBNCIRS, COM PREDOMINIG
PO QUE RECERE TE SEBU NUCLEO FAMILIAR, |

NAO VA SER UM G1BIZINNO QUALRUER,
QUE VAN BOLER, pBoh, FORMN O QUE

WA P RECEBER MO DIA-A-DIA.

© PSIQUETRA FREDRIC WERTHMW , EM
SEU LIVRO "SEDUCAD TXh INOCEITES”, DE ASH,
AFONTOU 05 QUADRINHOS VIOLENTOS DA EPech
COMO CRUSH, DA DELINQUENCIA TUVENIL..

ELE TER UMA PESQUISA Com
MENORES DELINQUENTES DS
INSTITUICTES RUE TARVGIA.

© FATO € QUE 0 ASSUNTO E MutTO
COMPLEYNO € NEo Bl UM ESTUTD
SERIO SOBRE A QUESTR®.

ou o "esTuPose! estX imPrecADC
TE PREONCETO E TUDO & PERNVC10SO,
oV E PESLUMERMO E NRe VE

ED, FUR. BXEMPLO, NA MINIA, INFANCIA,
NAS "ERINCISE RIS PE MoCINHO!, MATE)
TANTO INDIO, QUE PODE SER. CONS'DERKDO

UM EENoCiTio, E 1550 NRO ARETOUD MEL
TESENVOLVIMENTO  NeRMBAL !

8-6v! Nfo SE1 SE Iseo Fol
UM BoM ARSUMENTO! --.

Prancha 55 — publicada em QI 95 (novembro/dezembro de 2008).



56. Historia em Quadrinhos e a Cultura Brasileira (1)

A QUESTRE A INFLLUENCIA
DA WMSTERIB. EM quUETR INHSS RA
O DO JOVEM MERECE
DISCUSTAC AFROFUNDADA,

\
A QUESTRO MANS ANPLA B COMO
A HR PRETICAPA DA, FERMACKO
CUTURAL Do INDWIDuo,
£ COMO PODE SER
REPRESENTATIVA DA
COLTURM BRASILETRA!

UM PO, EM ESPECIAL ADE W@,
2 TOMINADA TELA PRPUCRO TE
CR\GEM ESTRANGERA, NEO DANDO
MUITA CHANCE TE ESCOLNA A

KERCMIKE .
REMRNEX |

Prancha 56 — publicada em QI 96 (janeiro/fevereiro de 2009).
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57. Historia em Quadrinhos e a Cultura Brasileira (2)

A QUESTAD MANS AMPLA GUE
EMWOLVE A HISTORIA EM SUADRINHOS
E Sua PRRTICIPACRD NA

TO INDIVIDUD E DA SOCIEDANE.

'B&I‘I‘R:‘bk NDOSTRIA, GATURAL, ARG
TUBLICADA NO BRPEIL, PARA O TUBLICO WFANTIL,
€, EM BN PAKTE, TRODUCRO NACIONAL !

DIZEM 0 MAL \NFORMADOS E OF
MAL INTENCIONADOS QUE 1SS0 E WBL\CADO
PORQUE B 1SS0 QUE © "MERCADOY QUER.-

COMO SE 0 "MERCDO" FOSSE UM
VALOR, ABSOLUTO, METAFAS\CO, que

(N
PESSOA SE DK PRINCIPALMENTE NO
AMBIENTE FAMILIAR E SOCIAL, DEPOIS
NABSCOLD, &, EM MENCR 6RMN, TELSS
MEICS DE CoMuNcacRo.

TARA 0 POBLICO JUVENIL E BDOLTD,
A GRANDE MMORIA TAS WG £ IMPORTRDR
TCS ERTADCS UNIDCS, TAFRO, ITKUA...

OV SEIL, RETRATAM OUTRAS
CULTUR)E, 0 ' QUE TEM SRS, ASFECTS
Mlm\l'ﬁ, MAS NEO GUANDO SO A

QUASE TOTALIDRDE DO
MATERIAL PURIACADO!

O MERCADO B NLED QUE SE FORMA PR
\NTERACRO Di6 DIVERSIE FORCAS QUE PGEM
NA\ SOCIEDADE, DESDE © GSTO INDIVIDUAL,
hmmmmm
ATE TOLMCAS TE TOMINACRO ECONBMVCA

Prancha 57 — publicada em QI 97 (marco/abril de 2009).



58. Historia em Quadrinhos e a Cultura Brasileira (3)

; R

A QUESTRO DA PARTICIPAGRO DO
PRODUTO COLTURAL PETTO NO BRASIL, EM
ESPECIAL DA HGEB, NA FORMACRO D COLTURM

BRASILERA ¥ TE EXTREMA RELEVANCIA.

E TAGO MAIS!
RELEVANTISSIMA

BSSIM, UMA CULTURA PREQISA SE
TRPAGER & SE TAFUNDIR NAS NOVAS
GERACTES A FIM DE GRRAMTIR ESSh

TAL ESTABILIDADE SOCIA-..

D TEINCITAL RESPOGAVEL PELR
DIFUSAC CULTURAL E, Ld6WD, 0
EDUCACIONN

.

K QUEM DIGA QUE © TUBLIGO TREFERE

05 SUPER- WRPAS E 05 RLMES DE WoL1YwodD!

COLTURA, WLIDA , RUE SE SNUSTENTE SEM
CONTAMINACRO TE OUTRAS CULTURMRS .

B WDUSTRIA COLTURBL TEM SUM
. CANEMA, TV,
LIRS, GIBIS, DEVEM REFLETIR A
CULTURD, BRASILEIRA -

Pty

EOQ cmmEthEWSlPS
TE HR, Sho DIFERENTES
TR QU 7

Prancha 58 — publicada em QI 98 (maio/junho de 2009).



59. Histdria em Quadrinhos Brasileira e Mercado

ENTEND ANGOAGEM pe HQ ==

A WISTORIA EM GUADRINNCS DURANTE MUITD TEMPC USOU-SE ©
SDURD. ETo ARGUMENTO DE QUE 0 ARTISTA
TRTDuRIA NO BRASIL, SEE NACIONAL NRO TINHA COMPETENCIA 00
SEGMENTO  INFANTIL, TROFISSIONALISMO PARA ATENDER
PRATICAMENTE EXcLUIDA DO o TBL\e LE MoR.
MERCADO NACIONAL . AINDA TEM GENTE
FALANDO 1SSol...
MBRA 0 OLHO!

B, STUACRO PRECARIA DO QUATRINWSTA
MAIS, UMA VE2 GQUE MUMS ARTISTAS BRASILE\Ro DEVESE A INCAPACIDADE
BRASILEYRCS PRODUZEM HRs PRRA TE EPITORIS £ GONERNO CRIPREM UMA
© MERCADO EXTERNO. ESTRUTURA .
COM QUALIDADE E AS EDITURAS oMy INVESTIMENTOS
GOVERNO

PRORASSIONALISMO A LONGO PRARO E O
INRUESTIONKVELS. Com FOLTICA TE

TNCENTWO .

NACIONAL. VEM A TONA,, ADMIRRDORES NECESSTVA. TE TOLIMICA ASCAL MIEGUADA.
TE NGl ESTRANEEIRAS
VIOLENTAMENTE, COM VERDRDE RS
PEESSE DE FURW.-

QRUANTO 0 ASSUNTO TE UMA LB\ MIE B GQUESTAO E A MESMATE GUALGUER,
QUE REGULAMENTE O QUABDRINHO SEGMENTO PRATIVD, Toiho SETOR ECONOMGD

e
L= e

A
PV PSP PPN Sl S QR S

Prancha 59 — publicada em QI 99 (julho/agosto/setembro de 2009).
65



60. O Fim — Concluséao

s’ 'a%e"e"e e "0 e """

M ESTA PREINA, ENCERRAMCS TURANTE GO PRGINAS, FORWM
ESTA SERIE SOBRE A, LINGUAGEM DISCUTIDOS TEMAS RELACIONADOS A
T

ESDE O
DAS WSTORIAS EM QUADRINKGS. HISTORIA EM GUADRINKCS, P

AS ORIGENS TE SUA LINGUAGEM

05 ELEMENTOS DA LINGORGEM, P REPRESENTACPO DA REALIDIDE
CoMO_ENCADEAMENTD, (oRTES, NIVELS e\ Fueche E NRO FIGGPO, AP
NARRATIVCS, T\POS TE “SMT\M} T HR c'omm.mm“m.’ ATE SOA
TETALWES 7O DESENHG (OMO ESTILO, 'PPRT\CA'PH‘?ONACO\-WEMGEBM‘

PERSPECTIVA, CARVCATURA. .. € ASPECTS DE MERCADO.

AFINAL, QUE PRPEL E
ESTE BEM SUA MAD?

Prancha 60 — publicada em QI 100 (outubro/novembro/dezembro de 2009).
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COMPLEMENTO

Durante os dez anos que a série ‘Entendendo a Linguagem das HQs’ foi
publicada no QI, varios leitores escreveram dando sua opinido sobre ela.
Transcrevo a seguir algumas dessas opinides.

RUBENS FRANCISCO LUCCHETTI
‘Entendendo a Linguagem das HQs’ ¢ de uma sintese impressionante.
Com pouca coisa vocé deu uma auténtica aula. — QI 43 (mar/abr de 2000).

ROBERTO SIMONI

‘Entendendo a Linguagem das HQs’ faz-me lembrar o caderno de esportes
dos jornais. Quando pego qualquer jornal, vou direto para o caderno de esportes.
Quando recebo 0 Ql, leio em primeiro lugar a ‘Entendendo’. Na sua simplicidade,
é excepcional. — QI 45 (jul/ago de 2000).

A dupla de ‘Entendendo’ continua dando show para a torcida e marcando
muitos gols. Lembra muito Pelé e Coutinho quando jogavam juntos pelo Santos.
Merecem ser reunidos em livro s6 delas. — QI 47 (nov/dez de 2000).

MARCIO SENNES PEREIRA
Os bonequinhos de ‘Entendendo a Linguagem das HQs’ estavam mais
impagaveis do que nunca! N&o sei por qué, mas eles me lembram a Grauna do
Henfil. E ndo é sO pelo trago caligrafico. O texto da série, ladico e
metalinguistico, € muito parecido com as licGes de politica que o Henfil dava com
as tirinhas do péssaro preto. — QI 52 (set/out de 2001).

LUCIANO FREIBERGER
O destaque do n°® 57 foi, a meu ver, o ‘Entendendo a Linguagem das HQs’.
Apesar de ja ter lido varias, eu nunca havia percebido que as fotonovelas também
sdo HQs. — QI 58 (set/out de 2002).

MICHELLE DOMIT
Uma HQ que sempre gosto de ler é ‘Entendendo a Linguagem das HQs’. E
essencial para quem estd comegando, ou para quem esta meio perdido diante dos
recursos que as HQs podem oferecer. — QI 60 (jan/fev de 2003).
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LAERCON SANTOS
Uma coisa que vem me chamando a atencdo positivamente é a série
‘Entendendo a Linguagem das HQs’. E que muitas vezes, nds, que criamos HQs,
nédo prestamos atengéo a tantos detalhes. — QI 62 (mai/jun de 2003).

KAL J. MOON
Neste nimero, nds, leitores, tivemos duas aulas de como fazer quadrinhos.
A primeira é a da contra-capa (‘Entendendo a Linguagem das HQs’) e a segunda
foi em ‘Mundo Feliz’ com teu alter-ego ensinando como se faz tiras, um género
tdo dificil quanto belo (quando se faz bem feito). — QI 64 (set/out de 2003).

EDGAR FRANCO
A série ‘Entendendo a Linguagem das HQs’ tem um fim programado?
Acho este trabalho genial, ainda vou compilé-lo para repassar a alguns alunos que
tém muito interesse no topico. — QI 65 (nov/dez de 2003).

ELISE O. GARCIA
Gostei bastante da HQ ‘Entendendo a Linguagem das HQs’, além de achar
0s personagens muito bonitinhos, a historia me da uma nogdo de como funcionam
0s quadrinhos. Sem contar que eu, como escritora, ndo tinha me tocado da
“fun¢do” do narrador nas historias. — QI 65 (nov/dez de 2003).

GAZY ANDRAUS
Este seu episodio da série ‘Entendendo a Linguagem das HQs’ enfocou de
certa forma o tema-hipGtese de minha tese, e provavelmente vou inseri-lo em
algum momento dela, principalmente porque considera o processamento cerebral
e a visdo dos seres humanos. — QI 71 (nov/dez de 2004).

ROBERTO SIMONI
Como socio do fa-clube de ‘Entendendo a Linguagem das HQs’, devo
aproveitar esta oportunidade para fazer a seguinte declara¢do: ‘Entendendo’
continua 6tima. — QI 82 (set/out de 2006).

BETO MARTINS
Sobre o caso da HQ ser considerada por uns o “corruptor” de ontem e o
“salvador” de hoje (tema abordado em ‘Entendendo a Linguagem das HQs’), ¢
interessante este assunto. O que era considerado o lixo da cultura é uma coisa
super-intelectual comparado as diversdes de hoje. — QI 91 (mar/abr de 2008).
Eu queria agradecer por vocé ter permitido que nds usadssemos as HQs do
‘Entendendo’ como apostila. Os alunos adoraram! — QI 95 (nov/dez de 2008).
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PAULO JOUBERT ALVES
Comento sobre os ultimos ‘Entendendo a Linguagem das HQs’, que
ressaltaram que as HQs tém sido “ferramenta valiosa de” e “auxiliar no” ensino. —
QI 92 (mai/jun de 2008).

JULIO SHIMAMOTO
‘Entendendo a Linguagem das HQs’, gostei muito. Um assunto sério
tratado com leveza pelos bonequinhos dialogando. Nada mais eloquente a favor
dos quadrinhos. — QI 96 (jan/fev de 2009).
‘Entendendo’ agora aborda questdes tabus dos nossos quadrinhos, do
ponto de vista do editor, de forma bem-humorada. — QI 97 (mar/abr de 2009).

MARCELO DOLABELLA AMORIM
Quero sugerir a vocé a publicacdo de uma edigdo s6 com esta série. Além
de ser uma HQ educacional, a parada é muito engracada. Desenhos legais sdo
bons de olhar, mas sem um texto que te prenda, ndo passam de boas ilustracdes.
Vocé prova isso na sua série. — QI 96 (jan/fev de 2009).

ALEXANDRE YUDENITSCH
Faco reparo ao ‘Entendendo a Linguagem das HQs’ desta vez, pois ¢
basicamente uma ‘propaganda’ de um ponto de vista particular sobre a ‘reserva de
mercado’ para quadrinhos nacionais, nada tendo a ver com o ‘entendimento da
linguagem das HQs’. — QI 100 (out/nov/dez de 2009).

Para finalizar, apresento na pagina a seguir a HQ que deu origem a série
‘Entendendo a Linguagem das HQs’. Como foi dito na Apresentacao, esta HQ foi
feita a pedido do Antonio Eder, que ministrou uma Oficina de Fanzines para a
Fundacdo Cultural de Curitiba durante a 11l Exposi¢cdo Internacional de Fanzines
em julho de 1993. Durante os trés dias da Oficina, a proposta era fazer uma edigéo
do fanzine por dia. A pagina de minha HQ saiu no numero 3 do fanzine cujo nome
era O Nome N&o Vem ao Caso.
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EDGARD GUIMARAES

Engenheiro Eletronico, Professor
Universitario, Quadrinhista e Editor
independente.

Editou o fanzine PSIU (sairam 3
nimeros em 1982, 1985 e 1990), os
especiais PSIU Mudo (1988), Deus
(1989), Eco Logico (1991), os livretos Na
Ponta da Lingua (1992) e O Escroteiro
Entrevistado (1993, em parceria com
Laudo), os livros Rubens Lucchetti &
Nico Rosso (1994), PSIU 13 Anos
(1995), Desenquadro (1996) e Mundo
Feliz (2004), e os especiais Fanzine
(2000) e Pecado (2005).

Tem colaborado desde 1979 com varios fanzines e edi¢des independentes,
com textos sobre quadrinhos, cartuns, ilustragfes e HQs. Historieta, Pica-Pau, 82
Arte, Jornal da Gibizada, Fanzim, Nhé Quim, Overdose, Opinido, Mutacao,
PolitiQua, Prismarte, Zona, Multiplo, Bedelho, Voyeur, Rhino, Top! Top!,
Fémea Feroz sao alguns deles.

Teve publicados, em revistas de banca, HQs em Mestres do Terror,
Circo, Piratas do Tieté e Superalmanaque Astronauta, e textos em Horror
Show, Show Mix, Top Comics, Bad Girls e Comix Magazine.

Participou de exposicdes coletivas em Sdo Paulo, Santo André, Sdo José
dos Campos, Piracicaba, Curitiba, Araxa e Havana (Cuba).

Fez palestras e participou de debates sobre fanzines e HQs em eventos em
Curitiba, Piracicaba, Araxa, Sdo Paulo, Rio de Janeiro, Porto Alegre, Santos,
Recife, Belo Horizonte, Manaus, Jaboticabal, Campo Grande (MS) e Salvador.

Apresentou artigos sobre HQ no Congresso Brasileiro de Ciéncias da
Comunicacdo nos anos 1998 a 2005, e no congresso da Intertech em 2002.

Recebeu o Troféu Risco de ‘Melhor Fanzine Especial’ em 1988; o Prémio
Jayme Cortez, de incentivo aos quadrinhos, em 1993, 1994, 1995, 1996, 1999,
2000 e 2006; o Troféu Angelo Agostini de ‘Melhor Fanzine” em 1995, 1996,
1997, 1999 a 2005 e 2008; e a medalha Angelo Agostini de ‘Melhor Editor’ em
2002.

71



Participou das antologias Saciedade dos Poetas Vivos volume IX e
Antologia Del’Secchi volumes IV, VI, VII e IX, com HQs poéticas; dos livros
Humor Brasil 500 Anos, 2001 — Uma Odisséia no Humor, Humor Pela Paz,
Fome de Ver Estrelas e Isto € um Absurdo!, com cartuns; Tiras de Letra
Outra Vez, Tiras de Letras Muito Mais e Tiras de Letra Até Debaixo d’Agua,
com tiras; 20 Anos no HiperEspago e Vinte Voltas ao Redor do Sol, com
contos; e do livro As Histérias em Quadrinhos no Brasil — Teoria e Pratica,
com texto teorico.

Lancou pela editora Marca de Fantasia os livros teodricos Fanzine,
Algumas Leituras de Principe Valente e O Que é Historia em Quadrinhos
Brasileira (org.); e as edi¢bes de quadrinhos Tira-Teima, Calvo (co-autoria com
Luigi Rocco) e Osvaldo (co-autoria com Antonio Eder).

E membro da Academia Brazopolense de Letras e Historia.

Edita, desde 1993, bimestralmente, em conjunto com Worney A. Souza, 0
fanzine Quadrinhos Independentes.
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Um estudo sobre a Linguagem das Historias em Quadrinhos,
feito de forma bem humorada, mas sem abrir mao do rigor nas
conceituagdes e defini¢des. Esta série, publicada originalmente
na ultima capa do fanzine QI — Quadrinhos Independentes,
trata dos diversos temas referentes a Historia em Quadrinhos.
Forma um conjunto coerente e organizado, 1til tanto ao leitor 55
iniciante quanto ao que procura informagdes mais
detalhadas e aprofundadas sobre esta forma de
expressdo tdo difundida e apaixonante:
a Historia em Quadrinhos.
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