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E SEU ESPELHO MÁGICO 
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Texto de Leonardo Albuquerque usado como capítulo de seu livro Integralismo Místico, publicado em 2021 de maneira 

póstuma pela Editora Linear. Leonardo foi o primeiro a comentar sobre a existência de Max Muller na internet e mostrar 

imagens em redes sociais antes de O Tico-Tico aparecer digitalizada no site da Biblioteca Nacional. Criado, escrito e 

desenhado por Augusto Rocha a partir da edição nº 386 da revista O Tico-Tico, de 26 de fevereiro de 1913, 

Max Muller teve sua saga concluída em 22 de março de 1916 (edição nº 546). – Rod Tigre. 

 

 Max Muller: o primeiro super-herói 

paranormal dos quadrinhos brasileiros, um dos 

primeiros heróis de aventuras realistas dos 

quadrinhos mundiais. Foi criado pelo brasileiro A. 

Rocha e editado na revista O Tico-Tico de 1913 a 

1916. Ele foi o primeiro personagem das HQs a 

utilizar um Artefato Psicotrônico de Poder, que 

amplifica os sentidos humanos, que foi o Espelho 

do Tempo, presenteado por um misterioso faquir 

na Índia. Fakir possuía fantásticos poderes de 

Teletransportação e de Desmaterialização. Max 

também foi o primeiro personagem de quadrinhos 

que passou por um Treinamento Físico Corporal, 

aprendendo Tiro, Esgrima, Lutas de vários tipos e 

Equitação, como prenúncio do treinamento de 

combate dos Super-Heróis das décadas de 1930/40. 

Com o Espelho do Tempo, Max é capaz de ver o 

futuro e de visualizar cenas à distância! Max 

deveria cuidar com muito zelo do Espelho e só ele 

poderia tocar nele e utilizar os seus poderes! Max 

utiliza os poderes de Amplificação Psíquica do 

Espelho e consegue ter uma experiência de Remote 

Viewing (Clarividência à Distância), vendo seus 

pais viajando no navio em direção à Índia. 
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 Max ainda criança mostra coragem e atira no tigre para salvar Mr. Greener. 
 

 
 

 Max vê o Fakir pela primeira vez. 
 

 
 
2  



 Sequência em que Max conhece o Fakir (um dos primeiros super heróis do mundo) e recebe 

dele o Espelho Mágico. O Fakir desaparece na frente de todos. 
 

   
 

 Max utilizando os poderes de seu Espelho Mágico. 
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 Max sendo educado para ser um patriota e prestando homenagem à bandeira do Brasil. 
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 Max treina o corpo e a mente, orientado por tutores, para tornar-se um atleta habilidoso. 
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 Pai de Max. Max se despede de Mr. Greener. 
 

   
 

 Max, já adulto, lutando contra um urso no polo norte. 
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 Última aparição de Max Muller, indo lutar na 1ª Guerra Mundial pelo exército alemão. 
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 A HQ abaixo é inédita, são esboços de uma futura saga envolvendo super-heróis brasileiros 

antigos e personagens criados por Integralistas com roteiro e arte de Leonardo Albuquerque. 
 

     
 

     
 

Os Primeiros Super-Heróis do Mundo nº 9. Editor: Edgard Guimarães, Brazópolis, MG. Encarte de QI nº 199 (jul/set/2026). 
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