Os “Primeiros Super-dlerdis

00 Mundo

Por QuE o PrincipE Oscar Fol o
PRIMEIRO SUPER-HEROI DO MUNDO?

Leonardo Albuquerque

Este texto foi o resultado de discussdes de Leonardo Albuquerque em redes sociais, depois reorganizadas por Rod Tigre
e publicado como capitulo final de seu livro Principe Oscar: O Primeiro Super-Heréi do Mundo.

Estamos realmente redescobrindo a grande
tradigdo dos super-herdis editados ha mais de 100
anos em O Tico-Tico e que eram totalmente
desconhecidos dos historiadores das HQs nacionais!
Descobrimos o Max Muller e o Espelho do Tempo,
de 1913; descobrimos o Dr. Alpha e sua nave
Meteoro, de 1905; descobrimos o Principe Oscar,
dotado de poderes de voo com o seu Anel Magico; e
agora redescobrimos o Pery, de 1910, um auténtico
herdi lutando contra bandidos, voando em dragdes e
usando o0s poderes do seu Talisma-Anel para
dissolver monstros e curar doengas!

Pery, criagdo de Max Yantok.

Quantos heréis faziam tais
proezas em 1910? Fomos pioneiros na
construcdo deste arquétipo  super-
heroico... lembrem que Anéis de Poder
Super-Humano s6 seriam utilizados nas
HQs a partir de 1940.

1. Diamond Jack e seu Anel
do Templo de Khor — Slam Bang
Comics n° 1 — Fawcett (mar/1940).

2. Thesson e o Anel de
Poseidon — Exciting Comics n® 2 —
Nedor (mai/1940).

14) — Quem és? —perguntou Pery—Sou o cyclone e vou de-
vastar o Brazil inteiro.—O Brazil é a minha terra querida ; afasta-te
monstro. E Pery transformou o cyclone em chuva benefica.




3. Craig Carter e seu Magic Ring — Wham Comics n° 1 — Centaur (nov/1940).

4., Blue Lady e seu Anel Bluebird Ring — Amazing Man Comics n° 24 — Centaur (out/1941).

O Anel Méagico mais famoso é o do Green Lantern da Era de Ouro, que s6 surgiu em julho de
1940 na All-American Comics n° 16 da National (atual DC Comics). Antes dele, porém, ja existiam o
Anel de Diamond Jack, que podia materializar qualquer tipo de matéria e energia a partir do nada; e o
Anel de Poseidon de Tesson, que podia invocar e controlar Criaturas Marinhas e Elementais
Aquaticos. Mas, agora sabemos, 0s primeiros Anéis Méagicos das HQs foram mesmo o Anel Mégico
do Principe Oscar, de 1908, e o Talisma-Anel de Pery, de 1910.

E claro que eu apoiarei o Principe Oscar como o Primerio Ser Meta-Humano dos Comics,
pois ele reline muito mais caracteristicas do que os herdis citados anteriormente, isso é uma grande
verdade!
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Compreendo perfeitamente a estratégia e estou plenamente de acordo com ela, tal estratégia
s0 fard bem para a sadde do nosso Quadrinho Nacional!

Mas insisto que devemos estudar a obra do Gustavo Barroso com maior profundidade, em
todos os seus angulos possiveis, sem nenhum tipo de limitacéo.

Concordo com a ideia de valorizar o Principe Oscar, dentro de uma estratégia politica de
constestar a historiografia norte-americana. Reafirmo que é assim que deveremos chamar o
personagem, pois se trata de um verdadeiro Principe de uma Dinastia que foi destronada.

Vamos trabalhar em parceria e fazer o Oscar reviver novamente, ndo somente a partir de
trabalhos académicos de Semiologia, Iconologia e Analise Estrutural de Imagens, bem como através
da criacdo de novas HQs e textos extensivos da mitologia do personagem! Isso vai ser uma grande
Revolucdo na Historia das HQs mundiais, pois o Oscar possuia um uniforme, podia voar e tinha um
Anel Mégico, entdo estamos com uma Bomba Atdmica em nossas méaos!

Realmente, desde 2005 eu comecei a investigar na internet as origens dos nossos super-herois
e comecei a debater no Orkut sobre esse tema. Na época, pouquissima gente conhecia 0s herois
anteriores aos anos 1930. Eu achava que o 1° herdi tinha sido o Roberto Sorocaba (Suplemento
Infantil n® 1, de 14/3/1934, a 14, de 13/6/1934, de autoria de Monteiro Filho) e estava tentando achar
informagdes sobre criacBes mais antigas. Ai saiu o livro do Prof. Athos sobre o Zé Caipora, editado
pelo Senado Federal, e eu comecei a aprofundar as pesquisas. Foi entdo que eu descobri os artigos que
0 Athos escreveu sobre 0 Max Muller e minha concepcgao recuou para o ano de 1913!
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Max Muller e Dr. Alpha

Entdo existiam herois de aventura aqui no Brasil antes de 19307 Caramba!

E quando eu conheci 0 Athos, ele me disse por email: tem her6is ainda mais antigos ali em O
Tico-Tico. Tem um her6i com um Anel Méagico e um Viajante Espacial, o Dr. Alpha. E varios outros
menos conhecidos de alto nivel que ele pesquisava na Biblioteca Nacional ha mais de 20 anos.

A, depois que eu recebi as imagens das fotos do Dr. Alpha, do Kaximbow e do Max
Muller... eu pirei com estas revelacfes e comecei a divulgar isso no finalzinho do Orkut e no
Facebook, a partir de 2008. Realmente, nessa época, ninguém falava sobre isso na internet.

O Prof. Athos também tinha pesquisado o Oscar, mas ele achou s6 uma HQ em O Tico-Tico,
e por isso ndo tinha dado a ele a importancia vital que o Rod deu, mais tarde, mostrando-o como o
primeiro Super Herdéi superforte e capaz de voar nos quadrinhos!
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Mas o Athos também considera o Oscar um personagem importantissimo, junto com o Dr.
Alpha, que sdo realmente personagens inovadores para a época.

Ele me disse que leu as HQs do Oscar, antes de serem roubadas, e reconhece que é o primeiro
super-her6i voador do mundo. O autor Gustavo Barroso criou este her6i quando era adolescente e
tinha entre 16 e 19 anos, e que o Acervo Mindlin, uma outra biblioteca, tem os O Tico-Tico do ano de
1908; basta a gente apresentar o projeto do livro e pedir autorizagdo para escanear as HQs do Oscar.

Acredito que as edi¢Ges de 1908 de O Tico-Tico foram mesmo roubadas por pessoas que
pretendiam revendé-las a colecionadores. O meu grande amigo Prof. Athos Eichler, que também
estudava as edicdes originais de O Tico-Tico na Biblioteca Nacional, esta investigando este caso e
esta na pista dos ladrdes. E ele é um expert também sobre a histéria dos pulps de todo o mundo. Ele
esta agora investigando uma série de personagens que sairam em Revistas Policiais das décadas de
1920-30-40, que eram Detetives, Policiais, Agentes Secretos. E tinha até um Tarzan brasileiro
chamado Sai, o Rei da Floresta!

O Athos sabe de tudo, é uma verdadeira Biblioteca Ambulante, e deve ser um dos nossos
Consultores neste projeto. O Athos se focou mais nos personagens seriados realistas, como o Zé
Caipora, 0 Max Muller, o Dr. Alpha e Pernambuco, O Marujo, aqueles herdis que tiveram uma
continuidade de roteiro e de trama narrativa. Ndo deu para ele estudar tudo, pois O Tico-Tico era
muito vasto, tinha muito material, e ele ndo conseguiu se dedicar em detalhes em tudo. Ele fotografou
quase todo O Tico-Tico antes da Biblioteca Nacional escanear a revista. Mas como tinha muito
material, e como também ele estava pesquisando os personagens pulps brasileiros, tinha pouco tempo,
entdo ele se focou naqueles que ele achou que eram mais importantes como as séries continuadas. Ele
me confessou que queria receber o Dom da Imortalidade, para poder continuar vivo por mais uns 100
anos para estudar todas as revistas da Biblioteca Nacional.

O Prof. Athos é um verdadeiro génio intelectual, muito culto e erudito, um verdadeiro
pesquisador apaixonado pelas nossas HQs Nacionais! Foi ele sem divida quem despertou em todos
nos este comichdo para redescobrir as verdadeiras origens do Quadrinho Nacional!

Para vocé ver: 0 Gongalo Junior, que na época era conhecido como o maior pesquisador de
HQs nacionais, ndo sabia de nada sobre o0 Max Muller e o Dr. Alpha! Ele veio aqui na Feira do Livro
de Porto Alegre, em 2009, e, quando viu as imagens destes dois herdis, levou um baita susto. Ele ficou
realmente espantado com esta descoberta feita pelo Athos.

O Tico-Tico é realmente um grande Acervo Desconhecido de obras de HQs que deve ser
pesquisado a fundo. Sé agora que isso estd acontecendo por causa da digitalizacdo, pois antes s
poucos pesquisadores tinham permissdo da Biblioteca Nacional para tirarem fotos e manusearem os
originais, como o Prof. Athos.

Mas tem muita coisa ainda para se fazer. Nao basta s6
achar as HQs antigas, temos que reedita-las, com analises bem
aprofundadas, e criar versdes novas destes herois: Principe
Oscar, Max Muller, Dr. Alpha etc. Todos estes devem ser
revividos, para reforcarmos a cronologia das HQs Nacionais e
enviar estes trabalhos para os sites internacionais de comics, que
continuam datando o inicio das nossas HQs nos anos 1930 e nem
citam a existéncia de O Tico-Tico.

Bem, sobre o contato medilnico e extra-sensorial que o
Rod teve com o artista Gustavo Barroso, eu acredito que isso
seja plenamente possivel, pois também sou estudioso da
Parapsicologia, e creio na possibilidade da comunicacdo
espiritual entre as almas, através das dimensoes!




Apenas acho que devemos ter cautela, pois estes tipos de contatos extra-sensoriais ainda ndo
sdo bem vistos pela sociedade e se quisermos resgatar a meméria do Oscar, deveremos ter provas
materiais e investigar diretamente nas revistas de O Tico-Tico do ano de 1908.

Quanto ao Dr. Alpha, é uma obra de Arte Sequencial, apesar de ter mais texto do que
quadros. Existem muitas formas de se conjugar o texto com a imagem, na Arte Sequencial. O Dr.
Alpha ndo é um conto ilustrado, pois possui imagens de meia pagina, conjugadas com textos
legendados, caracterizando-se também como Arte Sequencial. Nao possui apenas os baldes, que nao
sdo essenciais para caracterizar uma Arte como Quadrinhos. O Principe Oscar, da mesma forma, é
Arte Sequencial, pois possui varios quadros por pagina associados a legenda, sendo, portanto, uma
obra de Quadrinhos.

Assim, portanto, estes personagens pioneiros da Arte Sequencial Brasileira tm seus méritos,
e ndo podem ser confundidos como meros contos ilustrados, onde a ilustracdo ndo interage com o
texto; tanto no Dr. Alpha como nas outras obras citadas, esta interacdo Texto-Arte existe em muitos
niveis.

Como eu disse, em Dr. Alpha, a estética é toda caracteristica das HQs do inicio do século 20,
onde o texto era legendado e a imagem era referida no texto. Este estilo fez a transicdo do conto
ilustrado para a HQ com vérios quadros por pagina e com baldes, que se tornaria o padréo a partir dos
anos 1920-30.

Eu estou estudando a cole¢do de O Tico-Tico no site da Biblioteca Nacional e tenho a
mesma opinido de que O Tico-Tico realmente ndo era s6 uma revista para criangas, ali foram editados
personagens incriveis e revolucionarios como o Max Muller e o Doutor Alpha.

O Kaximbown é um :
grande personagem do Max
Yantok, que ficou esquecido
nas paginas de O Tico-Tico
durante mais de 100 anos e
agora comega a  ser
redescoberto. Suas aventuras
sdo surrealistas e totalmente
nonsense. E podem ser
reaproveitadas e revividas
com novos roteiros, num
clima Onirico e Fantastico no
estilo de Sandman.

Octavio Carvalho de Aragdo Jr. nos faz uma boa descricdo do trabalho de Yantok na sua obra
A Ficgdo Cientifica nos Quadrinhos Brasileiros.

“Max Yantok comegou a carreira como ilustrador de O Tico-Tico e desenvolveu alguns plots
inspirados em temas desenvolvidos por escritores de ficcdo cientifica, tais como os de seu amigo Julio
Verne e H.G. Wells. De acordo com Lima, a série de Yantok, iniciada por volta de 1910 em O Tico-
Tico, chama-se ‘As Aventuras de Kachimbown, Pipoca, Pistoldo e Sidbado em Fantasiopolis’, ‘Na
Pandegolandia’, ‘Na G’ Astronomia’, ‘No Polo Norte’ ou ‘No Fundo do Mar’. Durou quatro décadas
e, apesar de claramente baseada no sucesso das Viagens Extraordinarias de Verne, foi especialmente
no episodio do Polo Norte que a influéncia dos autores citados tornou-se clara. A descri¢do do Eixo da
Terra, maquina subterranea responsavel pela rotacdo do planeta e mantida pela Companhia Elétrica da
Rotacdo Terrestre, apesar da superficialidade nas descri¢bes cientificas e da diferenca de veiculos —
histéria em quadrinhos e romance — , remete a algumas passagens de Verne. Reproduzimos o trecho
de Yantok e, em seguida, um extrato de Vinte Mil Léguas Submarinas.”




“ ‘De repente Kaximbown chegou a beira de um abismo e ficou cheio de surpresa. Viu um
enorme eixo movido a eletricidade, com tantos maquinismos e geografia, apesar disso, ele logo disse
que se tratava do Eixo da Terra, que ele julgava fosse imaginario’. ‘Acompanhei o Capitdo Nemo
pelos bailéus e cheguei ao centro da embarcacdo, onde havia uma espécie de pogo aberto entre dois
tapamentos impermeaveis. Uma escada de ferro, engatada nas paredes, levava a extremidade superior.
(...) Essa sala das maquinas, muito bem iluminada, ndo media menos de vinte metros de comprimento
e era naturalmente dividida em duas partes: na primeira estavam os elementos que produziam
eletricidade; na segunda o mecanismo que transmitia o movimento a hélice’.”

“Arriscamos que, além de Verne ¢ Wells, pelo tom irdnico e critico a sociedade da época, a
influéncia de Jonathan Swift no texto de Yantok parece-nos evidente. Longe de buscar a acuidade
cientifica, Yantok estruturava suas aventuras sobre a mais desabrida fantasia, sempre com um
pequeno enfoque satirico e contemporaneo, mas, como visava ao publico infantil, as criticas ndo eram
tdo ferinas. As viagens interplanetarias de Kaximbown em G’Astronomia revelavam ndo as 7
propriedades reais dos astros, mas mostravam Marte em forma de tomate, Saturno e a Lua como
queijos ou Vénus como uma bolacha, e as HQs sobre a vida dos micrébios eram crbnicas da alta
sociedade, com microorganismos frequentando saraus e ‘desvendando segredos de alcova de bacterias
e protozoarios’, publicadas na revista Dom Quixote. Apesar disso, o autor introduzia informag6es
sobre astronomia, zoologia, fisica e nutica. Assim, o forte da ficcdo cientifica de Yantok séo seus
desenhos de engrenagens e mecanismos, que remetem as ilustracdes de George Roux para as
primeiras edi¢des de Julio Verne.”

Dr. Jim Thunders é o personagem principal da série ‘O Planeta Misterioso’, criada por Max
Yantok no gibi O Tico-Tico a partir de 1939. Ele também conta com a ajuda do Prof. Rankino e do
funcionario Wanko. Com a nave Meteor eles visitam o planeta Mirga, um pedaco do planeta Marte
arrancado por um meteoro, onde aprendem muitas coisas interessantes e conhecem maquinas
diferentes, por exemplo o tradutor universal. Foi o Mestre e Prof. Athos Eichler que me falou sobre
essa série.

“A outra FC, bem caracterizada como do género e bem realista no desenho, ¢ de Max
Yantok, ‘O Planeta Misterioso’. Yantok foi um génio. Suas primeiras historias da série do heroi
Kaximbown e sua turma na Pandegolandia, no Planeta Marte e mesmo no Polo Norte, sdo do género
FC cO6mica, mas com discos voadores e aparelhos futuristicos, animais que antecedem os do filme
Guerra nas Estrelas. Quanto a ‘O Planeta Misterioso’, ¢ uma HQ tipica, nos padrdes de hoje, o
jovem cientista brasileiro constr6i uma nave e parte para o espago. Leva um sabotador a bordo. Chega
a um planeta desconhecido e trava conhecimento com seus habitantes, desentende-se e volta para a
terra. E uma das raras HQs de vérios capitulos e uma das pouquissimas que ndo sdo cdmicas. A
grande maioria é de uma pagina s6 e ele criou dezenas de personagens.”
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Na pagina
anterior, Rei Koassa de
Mirga explica como seu
planeta se separou de Marte.

Ao lado, a
maquina de traduzir de
Mirga.
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Abaixo a
esquerda, a nave Meteor.

Abaixo a direita,
Prof. Jim Thunders e Prof.
Rankino.
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O Osvaldo Storni criou, em O Tico-Tico, séries maravilhosas de aventura, que sao
praticamente totalmente desconhecidas até os dias de hoje, como a maravilhosa ‘Terras Extranhas’ de
1937, sobre 3 aventureiros brasileiros que descobrem um Reino Perdido na Africa, cheio de monstros,
homens-animais, mimias revividas etc.

No periodo de 1934 até 1945,
O Tico-Tico editou dezenas de séries
de aventuras realistas, que nunca foram
investigadas, até agora. Pode contar
com a minha ajuda neste Projeto da
Revolugdo Cultural Brasileiral Minhas
andlises sobre os personagens citados
do século XIX a 1908, antes do
surgimento do Oscar, sdo imparciais, e
estdo baseadas em pesquisas e analises
semioldgicas, iconogréficas e literarias.

Concordo totalmente que o i N, { :
Principe Oscar seja considerado o ! ‘ : e L S T
Primeiro Super-Her6i com Vestimenta i ' *

Especial e dotado de um Artefato de

Poder Meta-humano do mundo. Mas discordo que ele seja o primeiro personagem de Quadrinhos
dotado de um “super-poder”, pois exemplos deste tipo ja existiam antes nas comic strips inglesas e
norte-americanas! E Super-Poderes ou Habilidades Meta-Humanas, tem de vérios tipos e varias
formas: Super-Habilidades Fisicas, Mentais, Energéticas, Tecnologicas, Espirituais e Magicas.
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O ‘Hugo Hércules” — William H.D. Koerner, 1902-03, EUA — é sem dulvida o primeiro
Super-Humano dotado de Superforca. Sem dulvida ele foi o primeiro personagem de Quadrinhos que
levantou um elefante com as proprias maos e correu mais rapido do que um trem, isso em 1902. Ele
utilizava o seu poder para salvar pessoas, evitar desastres e prender bandidos, no melhor estilo super-
herdico! Ele foi o precursor do Hugo Danner de 1930, do Ogon Bat de 1931 e do Superman de 1938.

Mas ndo considero Hugo Hércules o primeiro super-her6i do mundo como alguns afirmam,
por um simples motivo: era desenhado em traco cdmico, e concordo com o Rod quando diz que o
principal aspecto no desenho
para se caracterizar uma HQ
de super-herdi é, sem dlvida
0 traco Realista.

Antes  disso, na
Franca, foi com a idade de
quinze anos que Gustave
Doré desenhou As Obras de
Hércules em album
publicado no ano de 1847.
Com influéncias de Rodolphe

Topffer (Genebra, Suica,
1799-1846), o traco de Doré é Qe tuible B 3¢ i e Tobmie i appansi iR é 1 st s favans L s am s et e |
marcadamente cOmico nessa — -

producdo — posteriormente evoluiu para o realismo fantastico nas suas 36 ilustragdes de 1877 do
poema medieval Orlando Furioso, que j& mostrava um cavaleiro voando em um animal alado.
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Também antes de Hugo Hércules, o Ajax, que apareceu em 1901, na revista Puck — John
Samuel Pughe, EUA —, possuia Super-Forca e se disfargcava de velhinho.

Da mesma forma, sem divida, ‘Billy Bounce, The Baloon Boy’ — W.W. Denslow, estreia em
11/11/1901, EUA - foi o primeiro Her6i a ter uma Roupa Especial, que expande as habilidades, que
era o traje elastico que se enchia de gés, criada pelo cientista Mr. Gas, e o fazia saltar como uma bola
humana de borracha mais de uma milha de distancia.

Claro, os desenhos ndo eram perfeitamente realistas, mas novamente aqui a ideia do autor
ndo tira 0 mérito. Ele foi o primeiro a conceber tal traje, que se existisse no mundo real, tornaria uma
pessoa dotada de tremendo poder meta-humano, sem duvida nenhuma. Saltar por quilémetros
vestindo uma Roupa Especial torna o Billy um verdadeiro Super-humano.

Primeira heroina capaz de viajar para outras dimensdes foi em ‘Alice’s Adventures in
Funnyland” — Roy W. Taylor — 1901-05 — EUA.

Primeiro herdi feral: ‘The Handy Man from Timbuctoo’ — Charles Edward Schultze, 1904.
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Primeiro Rei das Selvas: ‘Simian, Le Roi des Oranges’
— Valvérane, 1905.

Primeiro Super-Grupo: ‘Explorigator’ — Henry Grand
Dart, EUA — mesmo nome de um dirigivel pilotado por um
grupo de criancas com idades entre 9-10 anos: Almirante Fudge
(que usava uma suastica em seu chapéu, anos antes de o simbolo
se tornar o do Partido Nazista), Detetive Rubbersole, Maurice
Mizzentop, Nicholas Nohooks, Granadeiro Shift, Teddy
Typewriter e Ah Fergetit. Durou 14 semanas em 1908.

TO FUNNY SIDE READERS:

. o
Dowe koow that the Hoon 13 1nhabited or that f¢ fumade of green chesss? Do ws Roow W
*bat Nars §o fnaadited or whether It tn oractad? Do we know anything about Sants Clave Land

or whers Fourthof Julys are made? Nol Daoidedly nol

OoF
Realining wur terrible ldncrance and resezbering how long 1t hns bean since Alfes
visfted Voaderland, the FUNNT SI0E decided that something oust be done. The ablestminds In I HE
Aba country were consulted and extisisted  As aresult Dohold “The Explorigator. N
A

Befther brains nor money vex spared {n fitting out this wonderful airehip. 1t has
- 74 wouthern exposurs, The crewhes beoncarefullyselucted. SAN FRANCISCO, CAL.
THE EXPLORIGATOR wuils frcm this page to-day. It will go dlrestly to the Neon,

Where the fivet serien of explorations will be conducted. SUNDAY MAY 3 . 1208

COPYRIGHT 1008 PRESS PUBLISHING CO. HEW YORK WORLD
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Primeiro herdi com poderes elasticos: ‘Robby Rubber Boy” — Jolz (desconhecido), 1908.

| BILLY BLOCK AND ROBBY RUBBER BOY - ruey son -0t ansa

Primeiro herdi capaz de viajar no tempo (Crononauta): ‘Le Savant Diplodocus a Travers les
Siécles’ — Victor Mousselet, 1912, Franca.

i e R o\

Elle redouble de prévenances et d’amabilités
ur Marsupiaux auquel elle apporte toutes les
déeouvertes quelle peul faire, sans pitié pour la
pauvre Diplodocus qui fail bien piteuse mine.

Le sombre désespoir s'empare méme de notre
ami. Sl n'aimait pas tant la science il serait
capable d’attenter 4 ses jours en constatant I'in-

* différence de Sophis, qui ne quitte pas son rival.

* Aujourd’hui Marsupiaux a emmené Sophie au
loin pour prendre des clichés. Au détour d’un
rocher ils apergoivent un iguanodon, lézard
gigantesque, avec une corne osseuse sur le nez
ot des dents aigués en forme de scie.

Pris d'une terrour bien égitime, ils s'enfuient
& toutes * jambes, mais le monstre qui se reposait
au soleil, furieux davoir été dérangé par ces
intrus, se lance & leur poursuite. .

’ lisdétalent téte baissée,
si bien que Marsupiapx ne s'apercoit méme pas
quil va donner en plein dans une autre béte
non moins effrayante, le mégalosaure, un des
animaux les plus féroces de cetle époque.

11

1i se retourne vivement, lo mégalosaure aussi,
etil se (rouve dos & dos avec Sophie dans une
situation sicrifique, quetout portea croire qu'elle
est désespérée, car tomment échapper a ces deux.
énormes moustres aux gueules béantes ?

i (A suivre.)
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Primeiro herdi inventor: ‘Willie Westinghouse Edison Smith” — Frank Crane, 1902-18, EUA.

PRESYTO -

Existiram também outros, como o ‘Professor Hypnotizer’ — Ed Carey 1903-05, EUA — que
tinha a habilidade de comandar hipnopsiquicamente as mentes humanas, este é sem ddvida um
superpoder de origem mental.

O ‘Professor Prestochange’ — Charles J. Howard, 1900, EUA — foi o primeiro mago
ilusionista e, sem ddvida, ele também possuia habilidades de mudar a percepcdo humana e criar
“milagres” que modificavam a estrutura da matéria.

L] =T LoUis FOST-DIsPATCH, sTINDAY, GCTORER T, 1.

# & « HOW PROFESSOR PRESTOCHANGE CAUGHT THE BOAT FOR EUROPE. .t .
[} E =

O mago Agrippa apareceu no livro infantil Der Struwwelpeter — Heinrich Hofmann,
Alemanha — desenhado em 1844, publicado em 1845 (edi¢do em inglés de 1848), com ilustracBes em
sequéncia e considerado precursor das técnicas usadas nos quadrinhos. Sdo 10 hist6rias e Agrippa
aparece na 42 historia, em que, para punir trés meninos racistas, os mergulha no seu caldeirdo e os
torna pretos. E certamente um poder magico de Transmutag&o e um super-poder para punir o Mal.
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Agrippa foi inspirado no grande escritor ocultista alemdo Heinrich Cornelius Agrippa von
Nettesheim (14/09/1486-18/02/1533), conhecido por ser o autor do tratado hermético Occulta
Philosophia Libri Tres (Trés Livros de Filosofia Oculta) e De Nobilitate e Praecellentia
Foeminei Sexus (Declaracdo sobre a Nobreza e Preeminéncia do Sexo Feminino) em que
evidenciava a superioridade da mulher.

Then grest Agrippa foams with rage,  Acd they may seream aod kick and call,
Look a4 him on this very page! Into the fak be dipa them all;
Now all Agvippa lived chose by, — Ho seizes Arthoz, seizes Ned, Into the iakstand, one, two, three,
ot e Takes Wiliam by bis litthe hosd;  Til they aro blaek, as biack can be;
Turn orer vaw asd you chall sac.

Os Onironautas (Viajantes dos Mundos Oniricos) tém uma vasta tradicdo na Literatura
Francesa e Inglesa. Surgiram nas HQs no século 19 com os seguintes personagens.

‘Histoire de Martin Landor’ — Kroknotski (escritor) e Baric Hardcover (desenho), 1865,
Franca — Landor é o 1° Onironauta que aparece em livros ilustrados com técnicas sequenciais. O

Martin Landor era um personagem de livros infantis ilustrados e acho que sairam uns 4 ou 5 livros
com as aventuras dele.
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‘Une Aventure au Gabon’ — G. Handon, 1874, Franca — mostra o personagem Bugnalarose,
que faz uma viagem em sonho pela Africa.

LA TERRE ILLUSTAEY |

VOTAGE DE M. BLANDUREAU AUTOUR DU MONDE ’
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‘Voyage de Mr. Blandureau Autour du Monde’ — 1890, Franca — mostra Monsieur
Blandureau viajando através do mundo numa viagem onirica.

14



‘Tom Noddy’s Christmas Nightmare’ — George du Maurier, 1891, Inglaterra — Este her6i é
Tom Noddy, um garoto adolescente que projeta-se para fora do corpo em corpo astral e vive aventuras
no Reino do Sonho (Dreamland), visita a Princess Fredegunda que rege o mundo onirico. A HQ é toda
feita em estilo realista e antecipa as ideias de ‘Little Nemo’, que seriam usadas em 1905.

Também nos livros de FC tinham muitos personagens oo pesrama ©
Onironautas, do qual o mais famoso é o Randolph Carter, do escritor @ =eus sonkos =
H.P. Lovecraft (1919). _ - O TESOURO'-Q’*"

Como eu ja tinha dito antes, a tradi¢do dos Onironautas é DA FEI.ICIDADE
bem antiga dentro das HQs e no inicio do século XX surgiram vérias | .
comic strips em jornais diarios nos EUA, onde 0s personagens eram
Onironautas, bem antes do Jodo Pestana/Sr. Morpheu brasileiro surgir
(em 1920 na revista Dom Quixote, em 1921 no Almanaque O Tico-
Tico, e em 1922/23 em revista propria), 0 que nao tira o pioneirismo
de Seth que antecipou, sem dividas, 0 mais famoso deles, Sandman
da DC Comics e outros Onironautas menos conhecidos.

Yy

Eis os Onironautas mais importantes.

‘Little Nemo in Slumberland’ — Winsor McCay, 1905-15 —
Nemo € visitado por emissarios do Rei Morfeus e viaja para
Dreamland todas as noites.

‘Polly Sleepyhead’ — Peter Newell, 1906-07 — Garota que sofre de insdnia e entra em estado
de sonho abruptamente e vive estranhas aventuras oniricas em pleno dia.
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‘Danny Dreammer’ — Clare Briggs, 1907 — Garoto carteiro que sonha acordado e vive
aventuras emocionantes, experienciando em sonho varias profissdes diferentes em cada episédio.

lwml)ntmsn‘

S B0 Re \A/\an.u?rmJ

‘Danny Dreammer Senior’ — Clare Briggs, 1911 — Danny torna-se adulto e agora presencia
0s sonhos do seu filho, Danny Jr.

‘Bobby Make-Believe’ — Frank King, 1915-19 — Garoto que sonha com aventuras fantasticas,
com batalhas e exploracGes, onde ele atua como her6i.

I’L‘"“UG IMAGINES ruseir aace
(h ere lnﬂi agreal and he Joved a hmumul ‘
and noble prnce,, prncess

Asgood fairy wod I’w to ‘mqul"h
the prince 5rc.

[ who was held
caplive in a casthe




‘Drowsy Dick’ — Ernest J. King, 1926 — Garoto que |é contos de fadas e, ao dormir, sonha
que transformou-se no her6i do conto e vive aventuras fantasticas.

DROWSY DICK

Wouldn’t it be great to meet a wonderful old man like the boy the little old man and he shared *
did in ltlve story book? with him his bread and wine. The old man was grafeful.

‘Daddy Dusk, The Sandman’ — Jack Smith, 1926 — Ele é o Homem de Areia, personagem
que leva as criancas para o Dreamland, onde elas vivem incriveis aventuras oniricas.

DADDY DUSK, THE SANDMAN— Fast Traveling By Jack Smith

(0N 1 CAN'T GO) (YOU CRY BABV' WELL HERE 1 AM|{HE WANTED || [LET US CATCH RIM
AL, BUT WHERE 15 | |70 FLY FAST || |eEForE HE GETS [gToe]
ATt ?m‘:frs \ WATCH "E FLY | QUR NAuGTY Bmv AnD wenT || [iINTO TROUBLE
—~~ AHEAD —
( 2 2

WiLL NEVER
CATCH HIM

‘Dickie Dare’ — Milton Caniff, 1933 — Garoto de 12 anos que vivia aventuras em sonho no
passado, em varias épocas historicas.

Q INTRODUCING

DICKIE DARE

N SIDE-KICK of the
WORLD'S HEROES -~\<
A RED BLOODED MODERN S
BOY WHO ZOOMS ON
THE MAGIC CARPET OF -‘

HIs IMAGINATION INTO
THE THRILLS OF THE




‘Billy Make-Believe’ — Harry E. Homan, 1934-37 — Sonha profundamente e durante a noite
0s seus sonhos se tornam fatos reais e concretos.

T

Estes sdo os principais Onironautas das comic 24 Lrongpice
strips que surgiran nas HQs dos EUA e que
solidificaram este tipo de tematica que, depois de 1939,
também foi explorada nas aventuras de super-herois da
Golden Age.

Existem muitas obras de Ficcdo Cientifica
Espacial anteriores ao ‘Dr. Alpha’. A primeira saga de
Space Opera foi escrita na Franca em 1862.

E o primeiro Viajante Mental do Tempo, com
0 poder de viajar temporalmente e atravessar as épocas
trocando de corpos, mas mantendo a sua
individualidade, foi o personangem Duc Multipliandre,
criado por Nicolas-Edme Rétif de la Bretonne, escritor
francés autor de diversos personagens de ficgdo
cientifica a partir do final do século XVIII.

Em La Découverte Astrale por um Homme
Volante, ou Le Dédale Frangais (1781), Victorin
inventa um aparelho voador mecéanico com asas e
muitos outros dispositivos.

Ap0s se casar, se muda com sua esposa para
uma terra paradisiaca escondida no topo de uma =
montanha _ﬂ[ﬂl'll{(](‘ du Fils de Victorun avee (J/?Irluk'/ll{'lﬁ)',
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La Femme au Mari Invisible (1781) conta a
histéria de uma mulher casada com um homem invisivel.

Les Posthumes (1802) narra as aventuras de
President Fontlhéte, que cria asas mecanicas com as quais
viaja pelo planeta.

Conhece Duc Multipliandre, que possui milhares
de anos e diversos poderes e, ao viajar pelo espago-tempo,
se torna o senhor da Terra

Descobre que o0s cometas possuem Vvida,
enquanto os planetas sdo os cadaveres dos cometas
mortos.

A dupla Tom e Jerry, criagdo dos irmdos Isaac
Robert Cruikshank e George Gruikshank, treinava boxe e
esgrima, enquanto levavam uma vida devassa, praticando
golpes, participando de bailes e até de rinhas de cées.

Tiveram suas aventuras em pranchas publicadas
em 1821, em um livro ilustrado na Inglaterra, ja com toda
a narrativa comum nas futuras histérias em quadrinhos
adultas europeias.

ey,
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Eu conheco o Dr. Omega, do escritor francés Arnould Galopin,
publicado em 1906 com ilustracdes de E. Bouard. Mas neste caso especifico
¢ dificil ter ocorrido plagio do Dr. Alpha, pois as duas histérias foram
lancadas quase na mesma época. E o Dr. Omega segue uma tradigdo
francesa muito antiga de Viagens Espaciais que vem desde o século XVII.

A nave Cosmos do Omega é diferente em tamanho, formato e
sistemas de propulsdo em relacdo a nave Meteoro do Alpha; e as viagens de
exploragio ndo sdo similares em aparéncia e visual. O Dr. Omega e 0 neto
do Dr. Alpha, que é quem descobre os diarios que registram suas viagens,
possuem os cabelos parecidos. As naves do Dr. Omega (1906) e Dr. Alpha
(1905) tém semelhangas, e Monnier (1906) também desenhou uma nave no
mesmo formato, mas sdo coincidéncias que demonstram que 0s autores do
periodo enxergavam de forma similar como deveria ser um cientista ou uma
nave espacial. Ndo ha elementos suficientes para chamar de plagio nenhuma das obras, todas originais
nas diferencas que possuem entre si. O Dr. Alpha usa uma roupa espacial e o Dr. Omega no utiliza
nenhum tipo de vestimenta especial. Se tivesse ocorrido plagio, o Omega também teria uma roupa
espacial. S6 o tema da Viagem Interplanetaria e o contato com racas aliens unifica as duas obras.

Le i mizze, le Leave dectear Uragait s plaoe
du Coamar a* £,

Dr. Omega e o neto do Dr. Alpha — Naves do Dr. Omega (1906) e Dr. Alpha (1905).
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Edson’s Conquest of Mars, de Garret P. Serviss com ilustracGes de Bernard Manley Jr., é
uma saga espacial criada nos EUA em 1898.

Ha semelhanca entre 0 marciano que apareceu nessa obra norte-americana de 1898 e o Dr.
Semana — Henrique Fleiuss, 1861, Brasil. Ainda que pudesse existir uma troca de material entre os
autores de diferentes partes do mundo na época, a diferenca entre as obras tira a caracteristica de
plagio. Se existiu alguma influéncia, foi somente estética ndo existindo paridade no tema.

Em 1903, Marius Monnier publicou na Franca Histéria do Grande Cientista Mécanick, um

inventor que criava desde férmulas para crescer cabelo nos calvos e até mesmo casas voadoras.




Em 1906, Monnier escreveu e ilustrou Noventa Mil Léguas da Terra, em que personagens
viajam pelo espaco com trajes semelhantes ao do Dr. Alpha em uma nave parecida com a Meteoro.

— Bes amns, s;muons notre mére la Terre, notro bonne mérs que nous alions quitter L. dit 16 savac:
‘une voix grave en btant sa coiffure.

... Dins co vide, d’un noir absolu, les étoilos étincelatent par millions...

Les deux hommes lancérant leurs machines surla passerelle, au-dessus du gouffre immense.

Nas Viagens Extraordinarias de Saturnin Farandoul, de 1879, escrito e ilustrado por
Albert Robida, os personagens também usam o mesmo tipo de roupa do Dr. Alpha, inclusive uma
mulher. Os desenhos interagem em sequéncia com a histéria que tem 800 paginas e 450 ilustragdes.
Em Turim, Italia, 1913, foi realizado um filme inspirado nessa série chamado Saturnino Farandola,
em que fica mais evidente a semelhanca entre Saturnin e Tarzan: o bebé sobrevive a um desastre no
mar e é criado por macacos. Deixando sua ilha depois de crescer sem cauda, ele abre seu caminho em
uma sociedade aventureira com suas habilidades de simio e fortuna.
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Acho que o Dr. Alpha é uma criacdo inédita por ter sido em linguagem de Arte Sequencial
(Texto + Desenhos), mas ndo haveria tempo habil dele ter sido copiado ou clonado.

Na Franca, muito personagens e principes surgiram com super-poderes antes do Principe
Oscar. N&o tinham o Trago Realistico, mas podem ser perfeitamente considerados precursores dos
super-herois atuais.

Em 1903, na histéria ‘L’Union Fait la Force’, de Georges Omry, o personagem voava em
cima de uma pedra.

L O contimes 31 Mai oy

La Jeunesse lusitree

L'UNION FAIT LA FORCE, par Georges OMRY
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Em 1903, Georges Omry criou um personagem com traje similar ao do Principe Oscar.

L]

LA JEUNESSE (LLUSTREY

ABONNEMENTS : Paris el Départements : Un an, 6 fr. Six mois, 3 fr,
ADMINISTRATION : 78, Boulevard Saint-Michel,

C(EUR-DE-PIERRE
&) o o

Le comte Eaguorrand, veuf depuis loag- Mais & peine a-t-il prononcé ces paroles gu'il
tamps, a ¢lové sa fille Agnés, qui est mainte- les regrette. Il se rappelle gu'une méchante
nant use jeune demoiselle si douce et si bonne  sorciére sacharne sur les gens heureux dés
que son pere, en la voyant passer, me peut que ceux-ci s'apergoivent de leur bonheur.
s'empicher de s'écrier : « Que jo suis heureux!s

Em 1903, Monnier criou um personagem que voava com asas proprias.

Alors Finconuu réapparat ¢f en quolques coups d'ailes 16 ramena chez
SO8 Compair.otes, sur ul nosge qui rapportait sgalement l'oT et les
maisans.
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Em 1903, Omry criou um personagem que tinha um super machado que matava dragdo
salvava a princesa de um castelo.

LA JEUNESSE ILLUSTREE 1

LA HACHE ENCHANTEE (Fin).

Mais, Fun bond, U se précipita faceax sue lo En molas d'ioe seconde, il éait jetd & terre,
Joune homine, tont dtanns dn pes &ellet produit et déja Ihorrible dragon se preparait & lo de
par soa armee enchantée, vorer quand soudain. ..

s Bommo w précipita vivement, pet la que celod-ch fut nettemwat coupe on Jdeux et Suivez-mod, dit il an jenne bounme, Ex, tran
hacho ot en porta un coup sl formidable am chacun dex moreeany alla youler & dix pax. L'as quillemment avec sa hache, I conpait axna offort
dragon.., teay e ce miracle n'étalt autre qar Kogdur, Jeu rochers, bew arbres, o8 jusqu'aus désoans qul

les smpiehinicat d'arriver au chiteau.

Une fods pris de eedul-cl, 1 monta str un arbre Le prisce ot Kopdur parent volr sinsi Piote- D'un simple eoup de hacke, 1a porte de trinee
immense et d'un grand eoup de som arme, i §it rweur de chdtesn ot Mminrvnl bientit 1a cellude fut pulveriade, et le {-um prince distingus
voder an deiats Ia 1oitise entiero de la fortereave. ilans lequelle so trouvait s princese lancée as fond da eachot

Oa peose quelle fut la Saio des dotax jwm- Les deox flamcds fereot saands en  grands Alore Kogdur relevant sa msnrhe montra un
getn e so roteouver ot celln do bocheron d'avair pom Kogdir sabita lo chhtoan ob rresta b baon formidable, dur comme Vacier et dont loy
pa faire dex nrur iculier den princes. wusles sonls ftaleat magiques

~ Maintenant, dit- be jeune hossme, ditormos ~ Con'mt pas Voatil gui crde, ditil, et Ia
¥ ol vitre hache bantéde n's ou accun main de Youvrior gt ke oonduit, Vodla peurguol
pouvnir avee moil 3 won cutil ne valait reo entre vor aine,
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Em 1903, Omry criou um personagem gque voava com super sapatos.

6 LA JEUNESSE ILLUS{REE

LA LEGENDE DES SABOTS

B2
Nicolet n'avait do parents. 11 éait dlevé Le petit gargon marchait toujours nupieds et La pouvre fomme o'en valt plus, alors Ni
- gmul‘o&n“n:i #4ait pauvre ; auwsd pour »on rive Otait davoir des sabots. Un Jou. i colet qui avait bon corur .mx- h:;&-t Jo porta
m\!w, ot jeuse il w0 wit gardeus do vaches, apeaget la mire Tamplr, viedle feenme du pays Jusqu'i ls hette do In viealie.
(qu'on -)cp&v;nul d'étre woreitro) ployant sous
un énonine t.

Ls mére Tampir, pour ‘¢ remercier, et émus Quolqu'on soupqonnkt cette demino do worcel- _ Mais quelle ne fut pas s stupélaction quas
que quelqa'us Ot ouflo pitid delle, lui donna lerve, Nicoled accopta le présent avec joie, a'en i sentit que sos sabots Yonlovasent ot Js cosdul
use paire do vieux sabote, mals tres solides :Ihluuu"ﬂ weeria 1« Mainteoant, si jo pouvais salont vers la grande ville,
eatore. er & Paris. »

1l aceegut tout d'sbord un brave Apvergmat qui Bt ausaitdt 5l o trouve devant une ¥ U A vis 7 Woo Mutomobile,
cirait dex souliers, Nicolet s dit 1 « Je youdraia calsse agrimentéo de clous ot cirant un‘:m"‘: qmun ’fi‘e'm"" i wpvyﬂ.::mm b.MuIlé T «Quo |
bien Olew comme lwi, @ gaguerais guelque sheue qui Jui donsa Quatre sous. voudrais &re i sa place », se dit Nicolet.

Et le Jendemaiu Nicolet était & s du
KToom avec un superbe costume. 1l n'acait

plax sox ub:: mais £l Jox avait conservés pré
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Em 1903, Marius Monnier criou um personagem que diminuia ao tomar uma pogéo.

6 LA JEUNESSE ILLUSTREE

LE GUERRIER ET L’ALCHIMISTE

Jehan la Maraude s'est introduit aprés une Apercevant au milieu des cornues un flacon Mais immédiatement, il devient tout petit,
étape militaire chez un savant alchimiste. plain d'un liquide roufe, il & cru que c¢’était du resque imperceptible. Ce liquide inventé par
vin et, comme il ne déteste pas ce breuvage, il "alchimiste avait la propriété de rapetisser ceux

saisit le flacon et le vide d'un trait. qui en buvaient, s
Jehan sortit de la maison, et il y mit le temps,
comme bien vous pensez, avec ses petites
jambes.

Dés qu'il fut dehors, il s'engoufira dans une ... et il dut engager un rude combat avec les Un moment aprés, se croyant sanvé, il fut
fourmiliere... habitantes de I'endroit. bappé par un oiseau...

... qui le porta immédiatement en piture & ses Mais, dans l'estomac de 'oiseau, il tira son Une fois dehors, il sortit avec bien des diffi-
petits. L'un de ceux-ci eut vite fait de Pavaler. épée et se’ tailla une porte de sortie par ou il cultés du nid, mais il lui fallait également
s'échappa. descendre de I'arbre.

’

I1 se laissa glisser de branche en branche se ... il tomba et plongea une téte dans un petit Et il alla au fond, tout au fon:
toutes les lorsque tout ruisseaun qui coulait au pied de Parbre. poissons voulurent Pavaler,
& coup, lichant prise... .

d. De tout petits
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Em 1903, Maurice Motet criou um personagem que voava em animais alados.
n LA JEUNESSE TLLUSTREE

MERVEILLEUSE HISTOIRE DE « TOC-TOC EN SABOT -
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Em 1906, Valvérane criou um personagem gue se transformava em arvore.
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Ora, a existéncia destes personagens nao retira os méritos de Gustavo Barroso na criacdo do
Principe Oscar, que sem davida foi o pioneiro nos seguintes fatores:

1. Foi o primeiro Super-Herdi da América Latina, ndo existia nenhum personagem de série
igual a ele, nem na Argentina, nem no México e nem em nenhum outro pais de lingua hispanica.
Neste aspecto, n6s fomos verdadeiramente Pioneiros e Originais.

( TEXTO E DESENHO DE . BARROZO)

1V — ( Continuagdo)

Esse rei passava o
dia na janella deumaalta
torre, de onde mandava
seus cavalleiros em per-
segui¢ao dos ‘viajantes,
que passassém a0 alcan-
ce de sua vista.

Apdéz a Steppe do
Frio havia a Lagoan dos
Encantos governada pela
rainha Batrachia, que
era excellente pessoa; da
Lagoa dos Encantos a

2. Foi sem davida nenhuma o primeiro Super-
Herdi com uma Vestimenta Especial e dotado de poder de
véo do mundo. Nenhum outro personagem de comics
possuia tal habilidade. Antes dele, sé personagens de
pulps e livros de Ficcdo Cientifica podiam voar, como o
Mago Ozmar, The Mystic, criado em 1896 na Inglaterra,
por Elmeric Hulme-Beaman.

3. Foi sem davida o primeiro Her6i em Traco
Realistico que usou um artefato que concede poderes
Super-Humanos, que era o Anel M4gico do qual era
portador, e que tinha um tipo de “brasdo” com imagens da
Bandeira Brasileira.

Artefatos anteriores existira nos pulps e também
na comic strip ‘Madge, The Magician’s Daughter’ (1906-
07) de W.O. Wilson. Ela segurava a Varinha Magica do
seu pai e provocava estranhos fendbmenos de
Materializacdo e Teleportacao.

A diferenca é que o Oscar tinha total Controle
dos poderes do Anel, enquanto que a Madge néo
controlava os poderes da Varinha, que ocorriam de forma
abrupta e cadtica.
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Assim, apesar de existirem varios personagens dotados de Habilidades Meta-Humanas antes
do Principe Oscar, nada disso retira os méritos da grande criagdo ficcional do Gustavo Barros e do seu
pioneirismo em criar em 1908 o Primeiro Super-Heréi dotado de um Anel Magico, com uma Roupa

Especial e Capaz de voar e que foi o precursor legitimo das caracteristicas tipicas dos Herois da Era de
Ouro das HQs entre 1930 e 1945.

Os Primeiros Super-Heréis do Mundo n° 8. Editor: Edgard Guimardes, Brazopolis, MG. Encarte de QI n°® 198 (abr/jun/2026).
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