PROJETO

Instituto Federal Fluminense campus Macaé.
12 de outubro de 2013

Anol+ Edicao 01

- - L
. . B -
- -

Existem diversos tipos de RPG no mundo, a maioria é de jogos online, muito comuns entre 0s
jovens. Porém, o pioneiro desses jogos foi 0 "RPG de Mesa”.
O termo RPG (Role Playing Game) tem como significado, ao pé da letra,"Jogo de Interpretacao’,
noqual o numero de jogadores nao € definido.
Trata-se de umjogo livre, em que ha um mestre (no caso da pessoa sozinha, o mestre e um livro)
gue define a historia a ser seguida pelos personagens.
Chegamos ao ponto. O RPG de Mesa & um jogo em que as pessoas vivem uma historia que nao
seriam capazes de viver no mundo real. Nele, qualquer um pode ser um grande guerreiro, ate
uma criaturamagica.
Embora o mestre coloque desafios e inimigos para os outros jogadores, ele e os jogadores nao
sao antagonistas, mas companheiros. O desafio € inventar buscas e batalhas que rivalizem com
- osgrandes filmes de acao, e nao derrotaruns aos outros.
" 0O Jogo de RPG e um teatro improvisado, mas com regras e pontos de atague, semelhantes a
. uma mistura de jogos devideogame com brincadeira de crianca, ofamoso“faz de conta”.
Os mais jogados sao os de estilo "medieval’, gue apresentam bdrbaros, guerreiros e magos. Os
' jogadores utilizam dados que ajudam a coordenar melhor suas agoes a partir do numero que sai
. - neles.
RPGs sao otimos exercicios para estimular a criatividade, o
raciocinio logico e o convivio social. Vocé é
' o B . erjlcarrggadj:: de criarum mundo na sua
N\ . imaginacao, onde vocé e seus amigos
#@ 530 capazes de vencer as batalhas
¢ ; ., impostas.
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ENTRO VOCE ESTA
NA MINHA ESCOLA,
NE2

NAO PLVIDO. DIZEM GLE

LIMA DESGRACA NLINCA
VEM SOZINHA.

SERA QUE TAMBEM ESTA
NA MINHA TURMAZ

tiradejornal, blogspot.com

€I, GODEM,
ME EMPRESTA
O SEU CAPERNO?

Um SOCO SE CONTINLIAR
Pk PALHACADA!

PEPENDE... O QLE
VOU GANHAR COM 155042
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AH, GOPEM, EUl SEMPRE
PLURMO NA AULA E NUNCA
ME DEI MAL, PORMIR
NA PE HOJE NAO PEVE
FAZER DIFERENCA.
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NAO PORMIR
NESSA ALLA.
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Douglas 5. Gomes, nascido em 12 de
fevereiro de 1995, em Campos os
Goytacazes e vive em Macaé desde seus 6
anos de idade, onde estudou em escola
publica municipal atée o nono ano. Foi em
2010 que entrou no IFF- campus Macae
para o curso técnico de eletromecanica.
Vem assinando seus desenhos com o
codinome Ares Domelus.

Fagner Mathias tem 27 anos, natural de
Campos dos Goytacazes, Sempre gostou
de desenhar, o que o levou a fazer design
grafico no IFF campus Campos Centro
onde formou-se em 2010. Aprecia muito
os artistas da MARVEL/DC, mas também
tomou gosto pelos grandes mestres da
| contracultura como R. Crumb, Spain
Rodriguez, Moscosog, etc.

Glauber Gonzaga, 27 anos, formado
em Design Grafico pelo IFF, é ilustrador
Desde pequeno é fascinado por desenhos
e a partir de entdoilustra, e até hoje busca
nas suas influéncias alcancar o©
aperfeicoamento. Sua influéncia esta
presente nos artistas da Marvel, DC,
Blizzard, Wizards of the Coast, etc...

Lucas Cunha, 21 anos, estuda Engenharia
de Controle e Automacao no IFF Macae.
Apresentado ao conceito de Fanzine pelo
coordenador do projeto, logo se
interessou pela forma alternativa e livre de
criagao e divulgacao dos mais diversos
assuntos e interesses. Paciente, divertido,
e criativo, Lucas € nosso diagramador.

Luara Cardoso, 19 anos, estudando no IF
Fluminense campus Macaé para ser
técnica em Automacao Industrial por
formacao, mas leitora e blogueira por
paixdo. Apaixonada por series, musicas e
livros. E provavelmente a pessoa mais
curiosa guevocésvao conhecer.

Mylla Gripp Rosa, nasceu em 1995, em
Macaé. Vive em Casimiro de de Abreu
desde o nascimento. Esta no dltimo ano
do curso téecnico de Automacao. Entrou
paraolFanzine um tempo depoisdo inicio
do projeto, e vé nele uma forma de
melhorar a expressao cultural dosalunos e
de levaro mundo dofanzine a todos.

Raphael Viana dos Santos é estudante
de Eletromecanica no 2° ano. Nasceu em
97 e desde pequeno gosta muito de
desenhar. Mas foi quando cheguou em
Riodas Ostras, ha quase 10 anos atras, que
percebeu que tinha um traco diferente,
que era bom nisso, tinha o dom e desde
entaotem tentado aperfeicoa-lo.
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Fanzines, termo advindo da
inflexao das palavras
“fanatic” e “magazine’, sao
revistas de carater amador e
geralmente artesanal,
motivadas por entusiastas
de uma temadtica ou que
pretendam compartilhar
informacdes e/ou
=z produgdes artisticas. Por se
== tratarem de producoes
independentes e sem fins lucrativos, desfrutam de
total liberdade, seja de expressao, contetdo ou
atée mesmoa periodicidade.

O formato, diagramacao e suportes empregados
na producao sao 0s mais variados, como por
exemplo, desenhos de proprio punho, recortes de
revistas e jornais, etc. Substituindo as antigas
maquinas de escrever, os textos editorados em
programas de computador, sao comumente
impressos e colados manualmente, conferindo a
publicacdo um carater mais “tatil” e artesanal,
numa busca natural de continua experimentacao,
mas a liberdade € o ingrediente principal e os
recursos empregados seguem o nivel de paixao e
condicoes finaceiras dofanzineiro.

O titulo de primeiro fanzine do Brasil é atribuido
ao“Ficcao”lancado em 12 de outubro de 1965, por
Edson Rontani como boletim do grupo que criou,
uma espécie de fa-clube, o “Intercambio Ciéncia-
Ficcao Alex Raymond" Por esta razao muitos
produtores de fanzines vém marcando a data de
12 de outubro como Dia Nacional do Fanzine e
nos unimos ao movimento oportunizando o
lancamento desta edicdo do PEIBE, assim
batizado pelos bolsistas do projeto em mencao a
predominadancia do preto e branco das
reproducoes em fotocopia. Contamos com a
participacdao de alunos do Instituto Federal
Fluminense, inclusive alunos egressos, e estamos
de portas abertas para ampliar nossa rede de
colaboradores, vocé é nosso proximo convidado,
sejabem-vindo,acasaénossa.

Alberto de Souza, (Beralto) & graduado em
Design Grafico, é programador visual do IFF
campus Macaé. Como cartunista j@ publicou
seustrabalhos emdiversos jornals e comecou
sua carreira publicando em fanzines desde
1984, Coordena os projetos de extensao
Manga naEscolaelFFanzine.
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Como vocé comec¢ou a desenhar? Foi desde a
infdancia, foia partirde influénciade amigos?
Comecei rabiscando como qualquer crianga e
na época eu nem imaginava que iria continuar.
Mas quanto mais desenhava, mais tinha
vontade dedesenhar.

Oguevocé maisgostanoseutrabalho?

O processo todo é interessante, mas 0 que mais
gosto é de ver o trabalho pronto. E bastante
recompensadorverumaideiaja desenvolvida.
Umacaracteristicamarcantedesuas tirinhas?
Um humor inocente, mas nao necessariamente
para o publicoinfantil.

Vocéteve apoiodos seus familiares, amigos?
Sempre. Se nao fosse o apoio deles, nao sei se
teria continuado.

Jd teve gente lhe dizendo “Mas essa profissdo
ndoganhadinheiro”?

E bem comum. Mas quem diz isso ndo vé que
tem gente ganhando dinheiro nessa area em
todas as partes do mundo.E de qualquer forma,
o dinheiro nunca foi meu principal foco.
Oqueteinspira ao criar umatirinha? Vocé teve
algum autoridolo?

Qualquer coisa pode me inspirar.Uma conversa,
lembrancas, filmes, etc. Quanto a ter idolos, sao
varios! Mas o0s que mais me inspiraram
inicialmente inicialmente foram Mauricio de
Sousa, Ziraldo, Jin Davis e Bill Waterson. Hoje a
lista € imensamente maior e boa parte dos
autores @édesconhecidodogrande publico.
Vocéfez cursodedesigner, o que mais o ajudou
nacriacdodeseutrabalho?

A composicao das imagens. Com o curso elas
passaram aficar bem melhor produzidas.
Vocétem colaboradores prasuasobras?
Otrabalho éfeito todo por mim, mas posso dizer
que o resto do mundo é meu colaborador, pois
asideias podem virde qualquerlugar.

Vocé tem um site, de onde surgiu a ideia de
crid-lo?

Na época eu acompanhava muitos blogs de
tirinhas e queria fazer algo do tipo.Hoje, estar na
internete o minimo pra guem quer aparecetr.

Jd teve algum trabalho publicado fora da
web? Ondefoi?

Ja sairam tirinhas em alguns livros didaticos e
algumas revistas independentes e saem sempre
noJornal o Debate.

Macaense e destague nos
fguadrinhos de humor.

por Mylla Gripp

Daniel, 25 anos, iniciou sua trajetoria de quadrinhista
motivado por uma aptiddo

inata, sequndo ele. Aluno
egresso do curso de design
grafico do IFF campus
Campos Centro,
tem seus personagens de
humor publicados
regularmente em seu
concorrido site -
tiradejornal.com.br - e em
outras parcerias na rede
mundial. Algumas de suas
tirinhas chegaram a ser
publicadas no jornal O Globo e,
atualmente, no jornal O Debate,
e em publicacoes independentes.

Pelo que vi, algumas tirinhas suas sao focadas
no dmbito escolar... Vocé usa como modelo sua
propriavida escolar?

E a maior fonte de inspiracao, sem duvida. Nada
como viver algo pra poder se inspirar no
assunto.

Tem pessoas da sua vida real que vocé
costumarepresentarnosseus quadrinhos?

Os personagens principais sao inspirados em
mim, meus melhoresamigos e minha namorada.
SO imagino como seria se tivessemos nos
conhecido com 10 anos de idade e exagero
bastante.

Qual foi seu trabalho que vocé fez e pensou:
“Esse éo meumelhoraté agora!”?

E dificil, porque esse tipo de pensamento varia
de acordo com o humor e senso-critico. Mas
estou sempre tentando melhorar,

E qual sua relacdo com fanzine? Como vocé
descobriu? Ja teve seu trabalho publicado em
algum fanzine antes?

Ja conhecia ha bastante tempo, mas nunca
cheguei a participar. Fiquei muito feliz com a
oportunidade e acho que vou explorar mais esse
universo.

Que recado vocé daria a alguém que quer
comecarnavidadedesenhista?

E importante estar sempre se aperfeicoando e
nao sO no desenho. Fazendo iss0, e correndo
atras, com o tempo as coisas comecam a
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GAMES K EIVROS

Texto: Luara Cardoso

Nao é de hoje que os games sao
considerados alienadores da
populacao jovem. Para que essa imagem
ruim fosse apagada, os criadores de varios
jogos fizeram parcerias com editoras e 0
resultado disso foi fantastico.

Os livros baseados em games se tornaram
uma das maiores vertentes do mercado
editorial atual por atingir uma gama
muito grande de jovens, afinal, queviciado
em games ndo vai curtir ter algo a mais
relacionado com seu jogo favorito?

Titulos como Assassin’s Creed (série que ja
conta com quatro volumes e que vai virar filme) e
World Of Warcraft ja constam nas listas de livros
mais vendidos e todo esse sucesso acarreta em
mais livros sendo publicados.

A mistura de games e literatura deu certo e tudo
indica que isso se prolongara por muito tempo. E vocé?
Ja leu algum livro da tematica? Gostou? Conte para a

gente!

llustragdo: Ares Domelus

Cartum produzido por Tulio Sanches Fogagneli e Peterson Ferreira de Oliveira, ambos de 13 anos, alunos do Colégio Profe
AméricaAbdalla, Rio das Ostras, durante oficina do projeto de extensdo do IFF Macaé Quadrinhos e Ecocidadaniaem 201.2.



Roteiro e Desenhos: Raphael Viana

EU SOU
VLADIMIR

MAS, QUANTO A
REI PO MAKAI, EU ME
EXPRESSEI MAL... \

E UM VAMPIRO! = —

JA NAO SOU MAIS REI.
JUSTO QUANDO ESTAVA FUI DESTRONADO.
PERTO DE CONSEGUIR

O QUE MAIS QUERIA..

AS'EU O
TEREI DE

VOLTA.
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EU VOU
LUTAR PARA
RECONQUISTA-LO
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PEIBE é uma publicacao desenvolvida pelos alunas do IFF Macaé, no projeto de Extensan IFanzine _

e Manga na Escola. Bolsistas: Luara Cardoso, Lucas Cunha e Mylla Gripp (Ifanzine) @ BEQLESEIT eI
e Jordan Gomes, Raphael Viana, Robert Maiory, Yuri Mercon (Manga na Escola). , ,
Coordenacao: Alberto de Souza. Coorientacao: Juliana Marinho dos Santos e Valdénia Lins. @ ffanzine

G OVERNDO FEDERAL

. INSTITUTO FEDERAL DE — .
.= & EDUCACAD, CIENCIA ETECNOLOGIA Ministerio d a B _.z"' q"\ I
FLUMINENSE E 3 l L
(g Cimpus Maca ﬂfltf- Ed ucacao

PAIS RICO E PAIS SEM POBREZA
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%ﬂ INCONTAVELS ERAS E MILENIOS,

QUANDO O PROPRIO TEMBPO AINDA DORMIA,
Deus crioU 05 ANJOS PARA GOVERNAR.

CONSTITUIDOS DOS 5EUS 5 ITENS:
O ManTto, A5 ASAS, O ARTEFATO,
A ARMA E A AUREOLA. \
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?\\ SUA MISSAO E A DE CRESCER EM SABEDORIA,
SEMPRE AUMENTANDOC SELIS PODERES,

EM VIGILIA FELAS ORDENS DO SEU DEUS,
E AGUARDANDO FELA VINDA DA Eﬁg‘ﬂ PROTEGIDA.
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| MAS COM TANTO PODER,
C IMPOSSIVEL E APENAS UM EMPECILHO.
E FOI DA MAIOR DAS LUZES DO CEU
QUE SURGIU A TRAIGAD. ..
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AS LENDAS DIZEM QUE FOI POR CALISA
DA GANANCIA E DO EGOISMO,
MAS OS MITOS, APESAR DE EPICOS,
SAQ APENAS ESTORIAS. ..
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FOI DO DECLINIO DA LUZ QUE SE NASCERAM SOMBRAS.
FOI DA QUEDA DA VERDADE, QUE SURGIU A [LUSAO.

E FO! DA TE.AIC.ED DO ANJO, QUE NASCEL ALGO DIFERENTE,
ALGO ESCURQO, ALGO NEFASTO, QUE SE AFASTAVA MAIS £ MAIS.

ALGO... MALIGNO,



“"PORQUE CONFIAS TANTO NA TUA F‘Aq‘;.d':'
,/F"EHL. UNTARAM OS5 ANJOS DURANTE P-J'.I'.’_Ewru.:r
SLA NATLUIREZA, SLIA MI'—:"?AI"I SELl NOME .
/ NACQ PERMITIAM QUE TAL COISA FOSSE POSSIVEL

[EM LINGUA HUMANA: a'r_L.nl.'_ IFERUM,
Jﬁl’ AQUELE QUE CARREGA AS LUZES,
| TEVE SEUS ."—"'E"{'.'..'-' PRIQS ITENS CONSTITUINTES

| SEPARADOS, JOGADOS, £ ESCONDIDOS

E AS5iM, .ﬂ FEGAL'I"B SE INSTALIROU NA TERRA...

| Aﬁenas a luz sobrepde & escl
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Um Humano, Errado, Subjugado.
Um Poder perfeito, Angelical, Infinito.
Uma esperanca? Um recomego?...
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