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A COLECAO DE ACTION FIGURES BRASILEIROS MAIS VALORIZADA NO MUNDO

No artigo ‘Gigante Amaral e seus Amigos’ (‘Reflexdes
sobre Imagem e Cultura’ n° 12), Gabriel Rocha e eu apresentamos a
primeira colegdo original de action figure do Brasil, surgida em 1958.
No mesmo artigo, comentamos sobre diversas outras colecOes, a
maioria surgida a partir de cole¢bes de bonecos de personagens
estrangeiros, que, a partir deles, as fabricas brasileiras criaram
bonecos exclusivos que s6 apareceram no Brasil, e cole¢Bes originais
com personagens proprios, por exemplo, Space Warriors e S.O.S.

Comandos, da Gulliver.

No artigo mencionado, falamos sobre o boneco Principe
Izor, que foi criado exclusivamente no Brasil para a colecdo de
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bonecos  do
He-Man da
Model Trem.
A Model Trem era uma empresa criada por
Alfredo Teixeira, que fazia artesanalmente
maquetes para ferreomodelismo.

Por volta de 1980, Alfredo assistiu a
Guerra nas Estrelas no cinema e adorou o
filme. Ao ter contato com 0s bonecos
importados, sabendo que era proibido importar
bonecos no Brasil, decidiu, a partir dos moldes
estrangeiros, produzir ele mesmo os bonecos
artesanalmente e algumas naves, e vender em
algumas lojas do Rio de Janeiro e Sao Paulo.




Alfredo fez moldes das figuras originais e produziu réplicas com uma liga chamada “zamac”,
e ndo chumbo como se pensava, porque o chumbo foi proibido em brinquedos a partir da década de
1960 por causar intoxicagdo nas criangas. Entdo, basicamente, os bonecos eram produzidos com
zamac e tinham partes produzidas em resina ou totalmente em resina. Essa cole¢do dos bonecos Star
Wars tinha 34 figuras que vinham em caixas de papeldo simples com o nome e ndmero dos
personagens. Esta é a colegdo de Star Wars mais valorizada no mundo e os bonecos sdo disputados
pelos colecionadores mundo afora.

No Rio de Janeiro, o Gabriel Rocha
comprava 0s bonecos na Cicle Sdo Bento e na
Estrela é o Limite, além da Hobbylandia, no
Edificio Central. Em S&o Paulo, as principais
lojas que vendiam os bonecos eram a
Miniatura do Shopping Ibirapuera (existe até
hoje) e a Brinquedos Laura no Shopping
Morumbi, que tinha uma filial no bairro
Planalto Paulista, na zona sul de S&o Paulo, e
era perto da casa da minha avd. Foi la que
comprei o boneco que possuo na minha
colecdo, que ndo imaginava que fosse um
boneco original nacional, pensei que fosse
importado, e tenho ele até hoje.

Em 1988, a Glasslite adquiriu os direitos de produzir as figuras originais no Brasil. A Model
Trem teve que parar de produzir suas figuras artesanais, pressionada por advogados e ameacada de
processo. Entretanto, foi essa a oportunidade para Alfredo Teixeira, com o auxilio de sua filha, Leila
Marques, criar personagens originais e desenvolver um enredo para eles, que aparecia em fichas com
artes da Leila. Chamada de ‘Novas Aventuras na Galaxia’, Alfredo aproveitou os moldes antigos,
trocando as pecas e modificando as figuras.




A Model Trem também produziu uma colecdo de bonecos do He Man, ja citada, e também
uma pequena colecdo de bonecos inspirados nos G.l. Joe. Estes bonecos de He-Man também
pertenciam a mesma série ‘Aventura na Galéxia’ a que pertenciam os bonecos de Star Wars. Ja os G.I.
Joe pertenciam a série ‘Her6is do Universo’.

Mas as ‘Novas Aventuras na Galaxia’ ¢ a série mais valorizada pelos colecionadores,
inclusive mundo afora. No Mercado Livre se encontram bonecos dessa cole¢do vendidos a partir de
1000 e até 5000 reais!

Vamos reproduzir aqui todas as fichas desses personagens e mostrar as fotos dos bonecos
originais dessa que é a mais iconica série de action figures criada no BraS|I Essas |magens foram
obtidas em um site de um colecionador europeu. O canal do
Youtube Colecionando com Alegria fez uma entrevista unL/q _7
histérica com o seu Alfredo, vivo e lucido no alto dos seus 90
anos, onde ele contou tudo sobre a Model Trem e seus s
bonecos. N7 "%—"-h"
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A série ‘Novas Aventuras na Galaxia’ deu continuidade a numerag@o da série ‘Aventura na
Galaxia’, por isso o primeiro boneco dessa nova série é 0 de nimero 51.

A Model Trem produziu também uma boa quantidade de naves e armamentos para 0 universo
de ‘Novas Aventuras na Galaxia’, mas ndo foi possivel obter informagdes completas desse material,
nem mesmo 0s nomes das pec¢as. Na Ultima pagina, serdo mostrados alguns exemplos.



51 -SOLDADO REBELDE
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Fig.51 SOLDADO REBELDE

Este & um dos. soldados do exér
cito do Imperador Zakro.

Tal como muitos outros, Ffoi
recrutado auando de um ataque
do Imperador aa presidio-saté-
lite de Hamiliria. Em troca da
liberdade esses homens se sub-
meteram as ordens de Zakro e
s3o capazes de cumprir cualouer
servico, por mais cruel cue se
Jaa

Usam uma roupa especial a pro-
va de balas comuns, podendo
ser abatidos sb por raios la-
ser.

Como todos aue habitam
o planeta Arkysmis,
usam eauipamentos

de respiracido arti-
ficial, pois a at-
mosfera nesse pla-
neta & venenosa ao
homem e muitas es-
pécies de animais.




52 - ROBO DEFENSOR
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Fig. 52 = RO30 DEFENSOR

Criado especialmente para
combate, este Robo e feito em
liga secreta de metal pratica
mente indestrutivel.

Pode 'ser programado para
manipular acualouer tipo de
arma, nave, ou viatura de com
bate.,

Seus sensores reconhecem,
mediante cddigo inviolavel,
os "amigos", impedindo que
desfeche um ataque, por enga-
no, a seus aliados.

Alimentado por baterias atd
micas, pode ficar anos a fio
pilotando naves em Orbita.

0 Imperador "Zakro" jai ten-
tou capturar alguns, mas eles

se auto destrcem se for
tado mudar sua programa-
¢ao para atacar o lado
ml‘o
|  Bstes robos sio os
soldados de Harmiliria
obedecendo acs humanos,
seus chefes, que usam
um sensor eletronico
secreto, para poder
serem obedecidos.




53— CAPITAO LI-KARMI
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Fig. 53 Capitao Li-Karmi

£ um de nossos principais
herois. £ filho de um casal
de astronautas assasasinados
pelo Imperador Zakro, a quem
ele jurou vingancae.

Nesta versiao ele & apre—
sentado com sua farda de
gala, como comandante de
uma flotilha de naves de
defesa.

Gragas a seu brilhantig-
mo no cumprimento do dever,
é muito estimados pelos
seus comandados, bem co-
mo por todos que o co-
nhecem em Harmilf-
ria.

Li-Xarmi namora
com a princesa
Mirna, que Cola-
bora com ele nos
projetos de de-
feaa espacial.
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Fig. 54
ANIMALOIDE RARSUS

0 planeta Hdmiliria,cunndo da
sua descoberta, era habitado
por muitos tipos de animais,
gsendo que alguns possuiam uma
inteligencia elementar.

Os mais dbceis foram treinados
pelos homens para varias fun-
goes, tais como servigos de
mecanica, vigilancia, etc.

Rarsus, como é chamada esta
espécie rarsuniana, tém um sigl
tema de vida muito semelhante
ao 4o homen, talvez por 1sso
tenham se adaptado tao bem a
servigos cue lhes sao designa
dos.

Unm tipo de receptor-
transmissor esta
instalado em seu
cérebro; € liga-

do a wnr computador
que decodifica

ag mensagens aue
estejam em seu
pensamento de for-
ma ~ue o0s homens
possam entende-las.
Este sistema de cComu-
nicacao & completa—
mente indolor.




55 - IMPERADOR ZAKRO
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Fig. 55 Imperador Zakro

Este e o grande vilao de
nossa série. Ambicioso, vai-
|doso e sem escrupulos, ten-
tou impor uma ditadura em
Harmiliria, mas foi repudia-
do pelo Conselho de Anciaes.

Com auxilio de alguns as=
geclas cue o apoiaram, inva-
diu uma base de astronaves,
onde roubou algumas e refu-
giou-se no planeta Arkysmis.
Foi nessa fuga aque derrubou
|uma nave civil, matando os
pais do capitac Li-Karmi.

Zakro, assim como
todos aque habitam
Arkysmis, e obriga-
do a usar permanente-
mente mascara, pois
a atmosfera em seu
planeta € venencsa.
| Seu exercito & com-
pogto de Robos, ani-
mais robotisados e
crimincsos capturados
em um planetoide-pre-
sidio.
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FRINCESA MIRNA

Heta cdo governante Werther,
teve seus pais escolhidos pa-
ra uma missio através do es-
paco que viajarao durante a-
nos em busca de um planeta
distante.

£ perita em cibernética, ten-
do criado algquns dos melhores
computadores usados em Hami1{-
ria.

£ um dos alvos do ambicioso |
Imperador Zakro que pretende ‘
captura-la para usar seus co-
nhecimentos para seus Ffins.

Mirna namora com 0 valente l
capitao Li-kKarmi e

espera a volta dos dio
as ue paz para pode-
rem se casar.

t‘irna sabe pilotar
naves-cacas e par-
ticina de expedi-
coes de patrulha-
menlto com Li-Karmi
de vez em cuando.

N




57 - SOLDADO FIEL
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Fig. 57 Soldado Fiel

Recrutados somente entre

voluntarios, estes soldados
agem somente onde os robos de
defesa nao podem ser usados.
Estes soldados atuam prin-
cipalmente como "chefes” dos
robés. programando-os para

as diversas funcoes a que se
destinam, {

Estes soldados usam roupa
e magcara a prova de raios
lacer, desde aque nao sejam
impactos diretos de grande
potencia.

Seu equipamento permite-lhes
sobreviver, por varios dias,
em sualguer tipo de |
atmosfera. Tém um
aparelho de radio no
colete cue lhes per-
mite estar em conta-
to permanente entre
si, os rohos e seus
superiores em Har-
miliria. Usam uma
pistola de raios
desintegradores
(exclusiva das forgas

armadas de Harmiliria
capaz até de deatruir
um carro blindado a
100 metros.)

\.
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58 - DOUTOR WERTHER
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Fig. 58 - Dr. Werther

£ o atual chefe de govér-
no em Harmiliria.

Escolhido por sua sabedo-
ria, honestidade e capaci-
dade administrativa, esta
conseguindo manter a con-
dicao de vida quase normal
no seu planeta, mesmo Com
a guerra com Zakro.

Quando jovem (atualmente
tem 140 anos) fez parte da
tripulacao da primeira na-
ve que chegou em Harmili-—
riao

S3ao de sua autoria inu-
meros inventos e des-
cobertas no campo da
me dicina, sendo que
a principal, rege-
neracao total das
células, permite
a média de vida
atingir os 20Q
anos. B um tra-

tamento que tem
de ser repetido
a cada ano. Zakro !
tem de conseguir es-/f/

custo.

L
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59 - PILOTO LI-KARMI

Obs.: Talvez a ficha seja a mesma de n° 53.
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60 - ROBO WU-3
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Fige 60 — Robo W W - 3

£ un robo "faz judo™. , ,
potado de enorme cerebro (so
mie € instalado na barriga),
pode substituir ocualauer com-
putador de nave, veiculo mili-
tar ou de sistemas militares
de defecsa.

0 WW-3 & usado tambem nos
sistemas Jde salvamento aue
oferecem perigo, tais como
| incendios, desativagao de bom
bas etc,
| o imperador Zakro consaguiu
‘capturar um modelo cue copiou.
|Porem, swa pega mals important
a cabega, teve de ser Ffeito
nove tipo, pois a original se
auto-destruiu.

Este outro nodelo ( WW-2)
usa canhao Laser, mas Zakro
tem tido alguns prohlemas,
pois @ roLo nem sempre
aceita atacar o pes-—
spal de Harmiliriaess

Obs.: Ha diferenca na grafia do nome desse robo.
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61 — ANIMALOIDE KORNIS
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Fig, 61 Animzloide Kornis

Muitos animais habitavam ja
0 planeta Harmiliria quando os
humanos 14 chegaram.

Alguns poderam ser "domesti-
cados" e prestam servicos me-
diante bom tratamento e boa
alimentagao.

Outros, por serem mais "sel-
vagens", foram deixados em seu

ambiente natural.

Quando Zakro resolveu decla-
rar guerra a Harmilirid. cap-
turou alguns destes animais
mais bravios, €, mediante uma
célula de obediencia implan-
tada no cranio, obriga-os a
obedecer as suas 7T
ordens assasslnas. S

Kornis & um destes
animais.

Se for capturado
vivo, pode-se tira
s a celula e devol-
ve-lo a sua selva
onde ele, a pe-
sar do seu mau
"genio” nenhum mal
faz do cue matar
pecuenos animais
para comer.

14



62 - TENENTE KRENO
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Fig., 62 Tenente XRENQ

Grande amigo do Capi-
tao Li-Xarai. o0 tenente Kre-
no & comandante de um esqua-
drao de carros de combate

Langca Missejs. B tambem en-
genheiro mecanico, especxa-
lista em motores de energia
nuclear.

Depois de Li-Xarmi, &
o militar mais visado pelo
Imperador Zakro, pois Lreno &
sabedor de importantes; gsegre-
dos logxstxcos e tecnologicos.

Uma nave inimiga X-1
quage conseguiu cap-
tura-lo, mas foi
salvo a tempo por
Li-Xarmi. Kreno sa-
be ter entre seus
comandados_um trai-
dor e espiao, pois
ha indicios de sabo-
tagem e pegas vitais
de motores atomicos
tém sumido. Ele ten
ta, dlscretamenze.
saber quen é para
captura-lo em fla-

grante.




63 - CHEFE DE SEGURANCA
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Sua patente corresponde

- ’ -
a de coronel no exercito ae
5 & i
Harmiliria.
Encarregados do Servico
de Seguranca do Ministerio da

Defesa e do Palacio do Gover-

no, sao conhecedores dod coOdi-
agogs de reconhecimenio com 08

auals ‘-.:.‘.f'- program i0s 0Os P.“.‘a‘-‘
de Delesa.

Og Chel

por este ‘T. oo =
los depois a1 e

2 |

ervico mplitar com comporta. |

' ’
mento impecavel. |
Todos lhes tem O 1410 res-|
Del1to inclusive Yo

sraie se sujeitam

as normas de seguranca

por eles estabele-
1das.

Jiariamente o0s
‘hefes de seguran-—-
ca se reunem para
trocar os ﬁédLJOq
secretos, para evi-
tar que venham a ser
descobertos pela es—

pionagem.
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64 - ROBO WU-Z1
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Fig, 64 — Robot WI- X 1

Este € um modelo do Robot
wU-3, modificado, que foi cap
turado por Zakro.

Ao ser examinado pelo cien
tista chefe de Zakro, a cabe-
ca do Robot, onde ficam insta
lados os sensores, se auto-des
truiu, Foi Ffeita outra e adap-
tado pequenc canhao desintegra
dor, para transforma-lo em ar-
ma de ataque.

Tudo funciona, S0 que as
vezes. 0 Robot ainda se negdga a
disparar contra seus "compa-
nheiros™ wWU-3 ou contra o pes—
soal de Harmiliria. Bstes ine~
sucessos tem dado
verdadeiros aces-

sos de furia no
Imperador Zakro.
Ja deu ordem a
seu cientista
chefe para priori
dade na constru-
gao de outro,

mais poderoso e

a prova de falhas.

Obs.: Ha diferenca na grafia do nome desse rob6.
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65— PROFESSOR LITURFO

5 4 i

Figce 65 — PROFE3SOR LITURFO
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aboradores, o Imperador Zakro
em de langar mao dacueles cue

cnzegue subornar ou ce conven-

cer da grandiosidade de suas

fste Professor Liturfe tinha
extrarhissimas manias de pesaui-
sa, inclusive envolvendo animais
tentando robotisa-1os e tambem
fazendo transFormagdes geﬁética%
experiencias estgs nem sempre
bem aceitas pelos outros cien-
tistas de Harmili-
ria. Deste descon-
tentamento se apro
veitou Zakro para
convence=lo a 5&
passar para seu 1la
do, no intuito de
aproveitar suas
experiéncias para
seus designios
malvades,

Como os de-
mals habitantes
do planeta
Arkyemis, o Pro-—
fessor tambem

usa migcara Purifi-
cadora de ar.

SO
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66 — “THE RED DEVILS”
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.Fig. 66 ~ "THE RED DEVILS"

Existe num asteroide iso-
lado de todos os outros pla-
netas de Harmiliria, uma pri-
| s3o para onde sao enviados
todos os criminosos sem CoOne
dicGes de se regenerar.

Foi nesse lugar terrivel
aue o Imperador Zakro foi re-
crutar uma tropa de bandidos
da pior especie, due lutam em
troca de participa- l
cac nos roubos
e safnques Tue exe-
cutam., Sac fero-
zes, espalhando
terror e des-
truigao. Por
| usarem rou-

pa e masca-
ra tecda ver-
melha, se
auto-inti-
|tulam "The
Red Devils*
(0s Diabos Ver-

melhos). Y
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67 — PRINCESA MIRNA (TRAJE DE PILOTO)
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Pig. 67 Princesa Mirna
(Traje de Piloto)

Mirna adora vear. Por es—
tar em tempo de guerra, fez
tambem curse de piloto de com-
bate. Por virias vezes ja Ffei
obrigada a se defender, derru—
bando naves de ataque do Impe-
rador Zakro. Bxiste um plano
de Zakro para faze-la prisio-
neira, a fim de obter vanta-
gens em troca de seu resgate,

Mirna costuma tambem par-
ticipar de missoes de patru-
lhamento com seu neivo, Capi-
tao Li-Karmi, embora

ele Fique preccupado
COm sua seguranca.

Mas ¢ aue Mirna
mais gosta & de su-
bir com sua nave,
voar pelo espago si-
deral e apreciar

seu planeta Harmi-
liria ao longe, co-
mo bela e norme lua;
o profundo negrume do
céu com seus milhoes
de estrelas, de uma
beleza que s6 ali se
pode observar...




68 — PILOTO DE COMBATE
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71G, 68
PILOTO DS COMBAIE

Em Harmiliria nao havia
Pilotos especialmente trei
nados para combate, pois
era um planete pacifico.
Porem, depois que o Impera
dor Zakroc decidiu comcuis—
tar Harmiliria pela forca,
foi precigo organi zar a
defesa treinandc pilotos
gue conseguissem fazer
frente as aguer- =
ridas naves de
Zakro.
Esta & uma figu-
ra dc pilcto da
nave de comba-
te "Vinguer"
que Ccconsegue
lutar em igual
dade de condi-
coes ccm a
nave de ata-
que "Zakron"

Revesam-ge 24 ho-
r'as por dia em
lalerta constante.
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69 — GUARDA IMPERIAL
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Fig, 69 - GUAKDA IMPERIAL
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Como todo bom ditador
que se preza, © Imperador
Zakro' é vaidoso e gosta de
pompa. Escolheu entre seus
soldados agqueles de melhor
porte, zlguns dque ace1taram
ter implantado em seu cérebro !
wra celula gue poderia ser
chamada de "controle de obe-
diéncia". Com isto, estes
soldados sao Fieis ao Inpe-
rador até a morte e soO a ele
devem obediéncia cega. Em
troca sao deso-
brigados de
prestar contas
a quem gquer que
seja, pecdendo
ate matar seja
quem for, desde
que achem estar
protegendo a
vida de Zakro.
Usam uma lanca
de raios de alta¥
energia € um
escudo com um
campo de Fforga
intransponivel.




70 - SOLDADO DE BLINDADOS

AVENTURAS KA

GAlAX 1A |

FIG, 70 Sold. de Blindados

A pesar dos nossos herois vi-
verem na BEra Esgpacial, ainda
se torna necessaric o usoe de
carros de combate, veiculos
blindados, etc.

Os soldadog de Hurvilfria es-
colhidos para esses blindados,
a}em de enorme aoragem neces-
saria em combate, tem de ter
profundos conhecimentcs de
motores atomicos, armas laser
e outros sofisticados ecuipa-
mentos de aue dispoem esses
carros de combate.
A farda e feita de
mgterial especial
aue aguenta uma
temperatura ce me-
tal em fusac per
até S minutos.
Embora nac tenha
havido certeza de
traicaoc, o Ten.
Kreno suspeita
aue um deles, 7
subornade pelo
Imperador Zzakro,
vem sabotando va-
rics equipamentos
vitais.
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NAVES E ARMAMENTOS
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